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Marcos «The Elf» García 

marcos.ps@grupozeta.es 
«Ya he surcado las tierras de Dark 
Souls y no puedo escapar de allí...» 
Mi juego fóvorito 
Dead Isiand 



Bruno «Nemesis» Sol 

bsol.ps@grupozeta.es 
«Por fin he descubierto un juego 
que va a desbancar a God Hand.» 
Mi juego favorito 
El Shaddai: Ascensión- 



Ana «Anna» Márquez 

amarquez@grupozeta.es 
«Ahora me apasionan los juegos de 
F1 y las largas noches sin dormir.» 
Mi juego favorito 
Phineas y Ferb: A Través... 



Pedro «John Tones» Berruezo 

«Conozco gente que parecen extras 
sacados de Shadows Of The Damned.» 
Mi juego favorito 
Limbo 


C ada año, nuestra portada de FIFA marca un antes 
y un después en su transcurso. Lo que ha pasado 
hasta ese momento está muy bien, pero lo que 
queda es aún mejor. Pronto oiréis en vuestra 
cabeza el silbatazo inicial con el que da comienzo la 
temporada que se inida desde el primer día de septiembre y 
que nos llevará hasta finales de año con la fuerza de siempre. 
Induso sin la compañía navideña de Playstation Vita os 
aseguramos que emociones fuertes no os van a faltar. El 
duelo futbolístico de todos los años, el inicio violento del 
mes de septiembre con sus Driver, Dead Isiand y Resistance 
3; otro bello enfrentamiento bélico entre COD y Battlefield; 
unas cuantas maravillas como Uncharted 3, Dark Souls, 

Rage o Batman Arkham City... Resumiendo, se acabó la paz 
veraniega. Así es la portada de FIFA, capaz de despertamos 
del letargo vacadonal para meternos de lleno en la antítesis 
de la melancolía otoñal. Y nada mejor para celebrar este 
esperado momento que un análisis exdusivo del título más 
extraño jamás creado para PS3. Si creéis haberio visto todo, 
echad un ojo a El Shaddai: Ascensión Of The Metatron. 

Marcos García 



José Manuel «Lloyd» Tornero 

«Me estoy leyendo la Biblia del revés 
para entender El Shaddai.» 

Mi juego favorito 
RIA 12 


Lucía «Lucky» Perdomo 

«Al próximo que se me once en una 
rotonda, le lanzo un Avada Kedavra.» 
Mi juego favorito 
Tomb RaiderTrilogy HD 


Javier «De Lúcar» Bautista 

«Lejos del mundanal ruido... 
equipado con mi PSP y los cascos.» 
Mi juego favorito 
DÍRT3 


David «DaWei» Hernández 

«La primavera la sangre altera. Y en 
verano la sangre hiene. ¡Qué calor!» 
Mi juego favorito 
Deus Ex: Human Revolution 
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Analizamos los juegos 
de las tres consolas 
de Sony^ cada una con 
su propio sello para 
que los distingas. 



Otorgamos la 
distinción de Oro, 
Plata y Bronce a los 
títulos que se lo 
merecen. 



Te informa de un 
juego que destaca 
por su relación 
calidad-precio. 



Indica que puedes 
descargarte 
la demo del juego 
desde PS Store. 



Indica que el juego es 
compatible con 
televisiones y gafas 
de visión 3D. 



Además del control 
habitual, el juego 
puede manejarse con 
Playstation Move. 



SPORTS 


HFR 12 


ELSHADDÁI 

ASCEÑSKMÍÍF 

THEMmjmN 

El juego más: 
original del año. " 


DEUSEK: HUMAN 
REVOLUTION 

Analizamos uno de los juegos más 
esperados de la temporada. 
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Revista Oficial - España 


con/iBari 

ASSMJIT 


Homam 


La saga aterriza por 
íinenPS3. - 


INVaSlONAlATIERRA 

Impactante tanto visual como 
argumentalmente. iNote la pierdas! 


50 PS3 Bleach: Soul Resurrección ^ 
52 PSSHarryPotter y las Reliquias 
de la Muerte Parte 2 
54 PS3 LeTourDeFrance 

56 PS3 Creen Lantern: 

Rise Of The Manhunters 

57 PS3 Capitán América: Supersoldado 

58 PS3MastersTigerWoodsPGATour12 


^NEWS<‘ 

LAS NOTICIAS DE MÁS RABIOSA ACTUALIDAD 

s 8 Catherine / Ultímate Marvel Vs. 
Capcom 3 / PS Vita 

10 Resident Evil HD / True Crime: HK 
12 Entrevista a Jay Ward, guardián 
de la franquicia Cars 
14 PES2012 
18 Batman Arkham City 

20 ColdenEye: 007 Reloaded 

21 Lollipop Chainsaw 


U VERSION BETA " 

PRÓXIMAMENTE EN TU CONSOLA 

60 PS3 Rage ■ 

64 PS3 Driver: San Francisco^. V 
68 PS3 Ace Combat: AssauK'wizon ^ 

71 PS3 Jane's Advanced Strikenghters 

72 PS3 Dead Island 
74 PS3 F1 2011 

76 PS3 Dead Rising 2: Off The Rec^lr 

78 PS3 Bodycount 

79 PS3 Phineas y Ferb: A Través M 
De La Segunda Dimensión 


22 Aquanaut's Holiday: 
Hidden Memorias 


J PS STORE “ 

ANALIZAMOS TODOS LOS LANZAMIENTOS 

I 24 Limbo 
I 26 GatlíngGears 


J CONSULTORIO 
J BUZÓN 


U REPORTAJES 

í LAS EXCLUSIVAS MÁS DESEADAS 

I 28 FIFA 12 
f! 36 Dark Souls 


JPIAYSTYLE” 

HAY VIDA MAS allá DE LOS VIDEOJUECOS 

88 Música 
90 Blu-ray/DVD 
92 Cine 

94 Moda 

95 Universos Alternativos 

96 Tecno 

98 Despedida y Cierre 


TODAS WS NOVEDADES A EXAMEN 

40 PS3 Deus EX: Human Revolution 
46 PS3 El Shaddai: Ascensión Of 
The Metatron 


nzoths. ^ 

El CampeoRc^^l Mundo setüsISi 
al salón de tu ca»iróximamente. 


¡Suscríbete y te 

Spiatterhouse 
o Fallout New 







Q Si quieres escapar de las pesadillas nocturnas y seguir vivo en la aventura tendrás que llegar 
a la dma de las lases de puzde utilizando las piezas en forrea de cubo que las forman de manera 
inteligente. Para hacer las cosas aún más difíciles nos acosará un gigantesco enemigo. 


@ Koch Medía nos traerá a Catherine 

Los españoles no nos quedaremos sin nuestra picante ración de Catherine 


Tras su arrollador y sensual paso 
por Japón y Estados Unidos, 
siendo ya considerado por Atius 
como el mejor lanzamiento de su historia, 
la exuberante, picante y atrevida Catherine 
llevará su dulce figura de viaje a Europa. 
Una vez aquí, Koch Media se encargará de 
distribuir en nuestro país el gran éxito del 
Team Persona. Este arriesgado, original 
y surrealista juego de aventura, acción. 


plataformas y puzzles nos pone en el papel 
de un treintañero llamado Vincent, que vive 
en el constante dilema de llevar una vida 
amorosa normal o atreverse a tener una 
aventura con una alocada muchachuela. 

Al más puro estilo Persono, el juego se 
columpiará entre la realidad y los sueños 
para combinar momentos de acción y 
puzzles, con otros enfocados a la sociabilidad. 
Las fases de acción representan los sueños 


más escalofriantes de Vincent, así como su 
afán de alcanzar la cima para escapar de 
dichas pesadillas. Mientras lo hace tendrá 
que ir superando puzzles, acabar con 
enemigos y sortear multitud de obstáculos. 
Paralelamente, en los momentos sociales, 
tendremos que conseguir pistas para 
desentrañar los misterios de la extraña joven y 
unas enigmáticas muertes. Catherine llegará 
a finales de año con subtítulos en castellano. 
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Ultímate _ 
Marvel Vs. Capcom 3 


G Algunos 
personajes 
olvidados de 
Capcom regresarán 
con poderes 
mejorados en sus 
años de letargo. 




i 


APOnÓSIMEDiaÓN 

FARASKYRIM 

Uno de los grandes lanzamientos del 
año, The Eider Scrolls V: Skyrím, tendrá ' 
una edición coleccionista a la altura del 
juego. Lo más llamativo es la inclusión 
de una estatua de 30 cm. del Dragón 
Aiduín, junto a un libro de arte de 
200 páginas, un DVD con el Moking 
Ofy un mapa del juego. Esta edición 
coleccionista será «muy limitada» y 
tendrá un precio de 149,99 €. 



ADIVINA QUIÉN VIENE 
ESTA NOCHE 



Capcom ha aprovechado la reciente Comic- 
Con en San Diego para hacer oficial Ultímate 
Marvel Vs. Capcom 5, un nuevo juego de la 
serie que viene a completar el lanzamiento del pasado 
mes de febrero con la entrega Fate OfTwo Worids. Lo 
más destacado de este nuevo título será el estreno 
de doce nuevos luchadores, entre los que destacarán 
Strider, Firebrand de Ghosts'N Goblins, Ojo de Halcón y 
el Motorista Fantasma. La plantilla total de luchadores 
ascenderá a 50 tras todas las incorporaciones pensadas 


para este nuevo título. Además, se reequilibrarán 
los parámetros de los luchadores, estrenarán ocho 
nuevos escenarios, se mejorarán las animaciones y se 
incluirán modos, como el Espectador, para visualizar 
combates. Capcom ha aclarado que este lanzamiento 
se hará únicamente en formato físico, y que tendrá un 
precio competitivo. Asimismo prometen que seguirán 
apoyando el juego tras su salida con una serie de 
añadidos como vestimentas. La compañía tiene previsto 
lanzarlo en tiendas este mes de noviembre. 



El nuevo Mortal Kombat contará con un 
invitado muy especial, nada menos que 
el temible Freddy Krueger disponible 
desde este mes de agosto. El villano 
de Pesadilla en Elm Street surgirá del 
inframundo onírico para aparecer como 
Invitado estelar en el videojuego. En 
esta ocasión vendrá con dos guantes, es 
decir, con el doble de ganas de repartir 
sangrientos sueños. 

EL REGRESO MÁS 
ESPERADO 



K VrA llegará 
a Europa en 2012 



El presidente de Sony Computer 
Entertaínment, Kaz Hirai, ha 
confirmado que la esperada PS 
Vita no llegará a Estados Unidos y 
Europa hasta las primeras semanas 
de 2012, con lo que se descartan 
ciertos rumores que la situaban en 


Europa para finales de este año. Los 
que sí disfrutarán pronto con la nueva 
portátil serán los japoneses, que la 
podrán encontrar en tiendas en el 
último trimestre del año. En el Tokyo 
Carne Show, en septiembre, Sony C.E. 
dará todos los detalles de su salida. 


2K Carnes y Gearbox Software han 

anunciado el desarrollo de Borderlands 
2, la secuela de unos de los juegos más 
divertidos de 2009. En esta ocasión 
tendremos nuevos protagonistas, 
una lA más elaborada, diálogos 
dinámicos, un compendio de 
nuevas armas y más grandes 
escenarios. Esperan lanzarlo en 
2012 en Playstation 3. 


PJ'VITA 
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o Ahora podremos rememorar 
aquellas viejas experiencias en alta 
definición. 


Un tesoro para fans de TEKKEN 

Los usuarios de Playstation 3 recibirán en exclusiva 
Tekken Hybrid. un recopilatork) con grandes sorpre- 
sas para los amantes de esta emblemática sene de 
lucha. El Blu-rayóe lekítenHjtbiid traeré la película de 
animaoón Tekken Blood Vengeance adaptada a las 3D, 
el luego Tekken Tag Toumament en alta dehniaón y, 
como guinda, Tekken Tag Tournament 2 Prologue, nada 
menos que el aperitivo del Tekken Tag Tournament 
2 que está causando furor en los salones reaeativos 
japoneses, i En noviembre a la venta! 


U-TAD 


KOOMIC es la primera tienda de cómic 
digital de España, un lugar donde 
los amantes de este universo podrán 
reunirse para comprar todo tipo de 
cómics, visualizarlos On-Iine, crear 
su propia biblioteca digital, dejar sus 
impresiones, crear su lista de deseos 
y hasta hacer recomendaciones a sus 
amigos. Una parada que no debe 
faltaren tu viaje virtual. 
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Ya tienen fecha y precio 

Si hace poco os informábamos de la 
salida de Resident Evil 4 y Resident 
Evil: Code Verónica en clave HD, ahora 
Capcom por fin les ha puesto precio y fecha de 
salida. Resident Evil 4 HD estará disponible en 
Playstation NetWork el próximo 21 de septiembre 
al precio de 19,99 €. Por otra parte Resident 
Evil: Code Verónica HD podrá conseguirse el 28 
de septiembre en PSN a cambio de 19,99 €. De 
momento parece que Capcom no tiene intención 


de lanzar en formato físico el recopilatorio que 
iba a reunir ambos juegos. El relanzamiento de 
estos dos grandes títulos vendrá acompañado de 
la pertinente mejora visual -ahora adaptada a la 
alta definición- del soporte para trofeos y de todo 
el material adicional que la cuarta entrega ha 
recibido durante años. Resident Evil 4 apsreóó en 
2005 en Playstation 2 tras su exitoso paso por 
GameCube, mientras que Code Verónica tue uno 
de los grandes títulos de Dreamcast. 


I 

Square Enix rescata True Críme 


El pasado mes de febrero Activisíon sorprendió cancelando 
el prometedor True Críme: Hong Kong. Unos meses 
después la propia Square Enbc ha anunciado que han 
comprado los derechos del juego, aunque no han 
adquirido la IP, con lo que se verán obligados a relanzar 
el juego bajo un nuevo nombre. Al cargo del desarrollo 
seguirá United Front Carnes, pero en esta ocasión 
supervisados por Square Enix Londres. La intención de 
la compañía es que el título esté listo para ser lanzado el 
próximo año, y Playstation 3 se beneficiará de ello. 


KOOMIC JU TIENDA 
VIRTUAL DE CÓMICS 


El Centro Universitario de 
Tecnología y Arte Digital, U-Tad, 

convoca 27 becas formativas para 
sus Grados. Podrán beneficiarse de 
ellas todos los jóvenes con talento 
en la creación, programación y 
dirección de contenido, productos y 
servicios digitales. Hay dos tipos de 
becas diferentes. Por una parte las 
U-Excellent (24 de las becas), y las 
becas U-Talent (lastres restantes), que 
cubrirán los cuatro años de formación 
del alumno, incluida la matrícula. 

ÍLLEVAASONIC 

CONTIGO! 

Sega ha llegado a un acuerdo de 
colaboración con la cadena de tiendas 
Pulí & Bear, para vender tres modelos 
de camisetas (blanca, gris y negra) con 
imágenes de Sonic para conmemorar 
los 20 años del nacimiento de la 
mascota de Sega. Estas camisetas ya 
están disponibles en cualquiera de 

que 

Pulí & Bear tiene 
repartidas por 
el mundo, a un 
precio de 14,99 €. 
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Entrevista 


my Ward es un apasionado de h» coches, y sabe 
tcasiada; esa enUJStasmo a su trabaio con Pixar 
para la saga Cars: en esta ocasión nos presenta los 
videoitiegos correspondientes a laJiEliaiIa Cars 2. 


Guardián de la Franquicia Cars 


O Podemos ver ios escenarios de 
la película en el juego, como 
Londres, Porto Corsa o Japón. 
Competiremos en estas 
localizaciones con los divertidos 
personajes de la película, contando 
con la posibilidad de elegir 
entre los «buenos» y los «malos». 


«LA RELACIÓN 
CON SONY Y 
LA COMPAÑÍA 
ESPAÑOLA 
VIRTUAL TOYS ES 
FANTÁSTICA» 


Este año es el 25 aniversario de Pixar, el gran estudio 
^ de animación que ya es sinónimo de buen cine, 
fresco, original y con un nivel técnico elevadísimo, 
coincidiendo con la llegada de Cars 2 3 nuestras pantallas, tanto 
de cine como de consolas. 

Jay Ward, de Pixar, encargado de supervisar la franquicia Cars, 
tiene muy claro el motivo del éxito de Pixar : «Creo que para 
nosotros lo más importante es contar buenas historias. Pixar es 
único porque la pasión que los directores del estudio ponen en una 
idea va creciendo hasta llegar a la pantalla. También podemos decir 
que tenemos la suerte de tener muchos narradores de talentos 
variados, que han Ido evoiudonando ¡untos todos estos años». 

Ward es un experto en coches y, aunque tiene claro su favorito 
en Cars 2, le cuesta decidirse por uno en la realidad: «Finn 
McMIssIle es mi personaje favorito. Me gusta porque es un 
superespía, con un estilo europeo de los años 60, mezcla de 
Maserati con Ferrari y Aston Martin. Pem no puedo escoger 
un coche favorito en el mundo real... Es como escoger a tu hijo 
favorito: ¡Imposible! Me gustan muchos coches diferentes... 

Pero puedo decir con seguridad que me encanta cualquier coche 
clásico, entre 1920 y 1960». 

Como experto en coches, reconoce a Fernando Alonso, que 
aparece en la película como el coche representante de España. El 
mismo Alonso hace el doblaje para la película en español, siendo el 
genial actor John Turturro quien se encarga de la voz en la versión 
original. Jay Ward se ríe cuando preguntamos por qué Alonso no es 
un coche de F1 en la película : «Bueno, la idea de Cars 2 es mostmr 
todos ios estilos de coches de carrems, parlo que solo podíamos 
tener un F1, así que, como en el caso de Alonso, los pilotos no son el 
tipo de coche que conducen en la realidad». 


Saltando al tema que más nos interesa, preguntamos a Ward 
sobre el videojuego de Cars 2: ¿qué nos ofrece? «Entrenas en una 
academia para convertirte en espía. Puedes escoger a un coche 
del bando bueno o del malo. Tienes los escenarios de la película 
para jugar utilizando armas y artilugios contm los otros coches, 
como Londres, Porto Corsa o Japón. Debo decir que aunque en la 
película se vea más violencia como parte de la acción, en el juego, 
dado que es pam todas las edades, no quería que los personajes 
se mataran entre ellos: cuando disparan a tu coche, te sacan de la 
carrera, y vuelves a entrar». En cuanto a la versión de PSP, «tiene 
más detalles que las otras versiones, y la pantalla pequeña nos 
hizo dar con una aportación atmcth/a y divertida: la cámara en 
movimiento. La cámara permite con sus giros que veamos la cam 
del personaje, que es lo que hace a los coches de Cars especiales. 
Es un añadido a la visión tradicional desde la parte posterior del 
coche en la carrera». 

La compañía española Virtual Toys se encarga del desarrollo 
de esta versión en PSP, y para Jay Ward «la relación con Virtual 
Toys y Sony es fantástica. La dinámica de trabajo con Virtual 
Toys ha sido similar a la que tenemos en Pixar, de colaboración 
y aportación por parte de todos. Proponíamos cosas para el 
juego y ellos hacían lo posible para que el trabajo final fuese 
el esperado por ambas partes». Y sigue hablando de los 
desarrolladores de nuestro país: «Acabo de volver del Camelab 
en Barcelona, y me gustó mucho ver cómo crece el mercado de 
los videojueqos y la animación. En España existe una pasión 
por ambas cosas, y su arte y cultura hacen que sea un lugar 
idóneo pam que el mercado crezca. Cada vez hay más público y 
emergen más estudios españoles, apareciendo en los créditos de 
nuevos y grandes pmyectos». 


» '/ . . . 
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o Los regates también se han mejorado en su eiaboradón, pudiendo ahora pisar el balón para 
engañar ai contrarío e incluso forzar faltas en un pequeño palmo de terreno. 
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Compañía 

Konami 

Programador 

Konami 

Género 

Deportivo 
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Pro Evolutíon 

Soccer2012 

Konami se pone en forma con la última edición de su serie futbolística 



La pretemporada ya ha 
comenzado y los dos máximos 
aspirantes a la corona 
futbolística anuncian sus nuevos fichajes 
para un enfrentamiento que se promete 
inolvidable. El aspirante, el juego de 
fútbol de Konami, apuesta por una 
remodelada lA dentro de un conjunto 
vistoso a la altura de las circunstancias. 

El equipo de Shingo Takatsuka, 
conocido popularmente como Seabass, 
vuelve a escuchar a sus seguidores para 
inundar de novedades la edición de Pro 
Evolution Soccerúe este año. Si bien en 
el aspecto visual se han mejorado ciertas 
características, es en lo jugable donde 
vamos a encontrar un gran número de 



novedades, en su mayoría enfocadas a la 
inteligencia artificial de jugadores en lo 
que se ha bautizado como ¡A Active. 

Lo primero que se nota al jugar 
a PES2012 es su mayor ritmo de 
juego, que da como resultado una 
fluidez superior a la edición del año 
pasado. También se ha potenciado 
el ambiente dando la sensación de 
estar ante un juego más vivo, con 
los cámaras alrededor del campo, 
jugadores calentando o los propios 
entrenadores dando instrucciones. Todo 
esto se materializa en el juego a través 
la lA Active, que ofrece una mejora 
en la defensa zonal de los jugadores, 
intercambiándose los mareajes y las 


presiones de manera dinámica; el 
sistema Off-the-ball, que nos permite 
controlar un segundo jugador con el stick 
derecho en situaciones a balón parado; 
o posibilitando trazar diagonales 
eficientes, desmarques o desdobles 
como los que vemos en cualquier partido 
de fútbol de la realidad, viéndose en esta 
ocasión la estructura del equipo más 
compacta, con menos distancia entre 
líneas. Asimismo cabe destacar la gran 
mejora en los movimientos ofensivos y 
defensivos, en los controles orientados, 
en el comportamiento de los árbitros o 
en el contacto del jugador con el balón. 

Pero sin duda la novedad jugable 
más destacada este año es la citada 


14 Playstation.- : ,cvistac ,:iai 



7 



O El sábado 16 de juno se celebró en el Santiago Bemabéu la fínal de la PES Liga 
Nacional, donde lsra_21 se coronó como el vencedor absoluto en nuestro país, por 
delante de otros 31 jugadores llegados de todos los rincones de España. Tanto 
lsra_21 como el otro finalista, Balagol, representarán a España en la PES World 
Fináis en Colonia (Alemania) coinddiendo con la GamesCom. 


r La novedad más destacada en la edidón de PES 2012 es la indusión del sistema Teammate, que 
nos penníte tomar el control de un segundo jugador que podrá ser manejado con el stkk derecho 
del mando para realizar jugadas más elaboradas. Igualmente debemos mencionar otras 
novedades como el Entrenamiento Dinámico, con una serie de retos y pniebas para perfecdonar la 
técnica de los usuarios; o el mejorado sistema de penaltis, que resolverá algunos problemas vistos 
en la edidón del año pasada 


£ UKMnDDcmoviinicmoi. 
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o En los primeros 
planos de los 
jugadores podremos 
ver su fluido corporal 
y hasta las venas en 
cara y cuello. 


O Ahora tendremos una cámara trasera para el 
lanzamiento de penaltis, aunque se seguirá 
conservando la cámara lateral. 


O Cada jugador se comporta de una manera 
diferente sobre el campo, lo que da una sensación de 
juego único a las partidas. 




i* 






posibilidad de controlar a otro jugador 
con el stick derecho. Este sistema, que 
puede ser usado de manera automática 
o manual, nos permite trenzar jugadas 
más elaboradas creando espacios con 
• otro jugador que nos acompañe. Así, el 
usuario podrá controlar a dos jugadores 
de forma simultánea abriendo una 
cantidad ingente de opciones que antes 
no estaban presentes. Pero además de 
estas mejoras, que se antojan numerosas 
y muy válidas, PES 2012 viene a mejorar 
sus gráficos en varias vertientes. Konami 
ha incorporado este año nuevas 
animaciones en el golpeo del balón, una 


; ... ■••!?. 't:' • *ll- »•• •'. 

mejora en la iluminación sobre jugadores 
y en los propios estadios, una física del 
esférico más creíble dejando de lado el 
criticado «efecto flotante», junto a nuevas 
animaciones faciales alrededor de la boca 
y de los ojos. Igualmente los primeros 
planos de los jugadores han sufrido un 
importante empuje observándose el 
sudor sobre sus caras, las venas en el 
cuello o los efectos de sus camisetas. Esto 
enlaza con los parámetros únicos de cada 
jugador, que se observan en su aspecto 
físico y en su capacidad de juego. En 
cualquier caso todavía necesita mejorar 
en la transición de las animaciones 


¡AJUGAR! 

En PES 20C volveremos a tener una oferta de 
modos de juego para todo tipo de jugadores. 
Podremos jugar partidos amistosos, la UEFA 
Champíons League, la Copa Santander 
Libertadores, la League Cup, participar en la 
Comunidad, los pertinentes modos On-line, 
mejorar nuestra destreza en el entrenamiento 
con multitud de desafíos, y algún modo y 
lícenda que parece reservarse Konami para 
anundar muy pronto. Los seguidores de la 
franquida futtxrlística de esta compañía 
volverán a quedar prendados por la amplía 
variedad de modos de juego de la serie. 

•fi- ' 

de los jugadores, los modelados de 
los futbolistas «que apenas» se han 
optimizado y un apartado visual que 
parece no poder ir más allá en la actual 
generación. Mención especial al sistema 
de penaltis donde ahora la cámara puede 
situarse a la espalda del jugador, podiendo 
elegir la altura y potencia con el stick 
derecho y el botón correspondiente. En 
modos de juego se siguen ofreciendo las 
ofertas y licencias que han hecho grande 
a la franquicia con algunas sorpresas 
reservadas para la GamesCom. Prepárate 
porque el 29 de septiembre comienza la 
verdadera competición. O OoiVe/ 



Playstation, - visj c . , 





La nüeya red 

dondé^ no fertdrás ¿SS.^OO^amigos 
a los que no conoces «de nada > ' 


wyo.pipeo 


Practica el yopipeo con tus amigos, en casa, en la calle 
y siempre con tus pipas favoritas, claro. 


yo.pipeo • La red social real 



SonSánchez 






iylí 4 . 

Uííai^ 


SoyVitalB 







Compañía 

Warner Bros 

Int. Ent. 

Programador 

RocKsteady 

Studios 

Género 

Acción/ 

Aventura 


BATMAN 

ARKHAMCrrY 

i Rocksteady pasó por España con una demo bajo el brazo y algunas primicias 



A medida que se aproxima 
^ la fecha de lanzamiento de 
BatmanArkham City, van 
desvelándose nuevos detalles sobre 
el juego, que promete superar en 
extensión, complejidad y diversión 
a su ilustre predecesor. Dax Ginn, de 
Rocksteady Studios, nos recibió en 
la sede española de Warner Bros I.E. 
para mostrarnos una demo bastante 
reveladora en la que vimos a Batman 
liarse a mamporros con un ejército de 
fulanos (¡en el juego final llegaremos 
a pelear contra 28 enemigos a la vez!), 
mientras encadenaba un contraataque 
tras otro. Tras poner en práctica la 
agilidad de Batman a la hora de planear 


entre las calles, llegó el momento de 
mostrar City en toda su gloria (el 
mapa será cinco veces más extenso que 
el úeArkhamAsylum). Desde las azoteas 
reconocimos localizaciones míticas de los 
cómics del detective enmascado, como el 
callejón en el que mataron a sus padres. 
Pero en aquel tejado nos esperaba una 
sorpresa extra: Catwoman. La ladrona de 
guante negro será un personaje jugable 
con sus propias misiones, habilidades y 
armas (látigo y boleadoras incluidas). Si 
Batman planea, Catwoman es capaz de 
balancearse con su látigo para recorrer 
Arkham C/fy a toda pastilla. Una maestra 
del sigilo y la infiltración, capaz de trepar 
por los techos y robar a sus enemigos sin 


hacer el más mínimo ruido. Las horas 
de juego se repartirán en un 90% para 
el murciélago y un 10% para la gata 
ladrona, según nos reveló Dax Ginn, 
instantes antes de presentarnos a otro 
viejo conocido, el Pingüino, con un 
diseño bastante siniestro (el monóculo 
está incrustado en su rostro). 

Antes de poner fin a la presentación, 
Ginn confirmó la incorporación de Robin 
en los desafíos, así como su identidad (es 
Tim Drake, el tercer Robin de la mitología 
Batmaniana). ¿Los últimos fichajes 
anunciados por Warner Bros LE.? Talla 
Al GhuI (madre del hijo de Bruce Wayne) 
y Solomon «Nacido un lunes» Grundy. Y 
seguro que no son los últimos. ONemesis 
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IMPOSSIBU 


n Habrá 5 skins míticos de Batman; Batman Beyond, el Batman viejuno de Frank Miller (incluido en la Edición 
Coleccionista), Batman Earth Zero, el de los cómiG de los años 70 (disponible al reservarlo en Xtralife) y el de la serie 
de animación de ios 90 (que será tuyo si reservas el juego en las tiendas Carne). El sexto es el que viene de fábrica. 
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O En el juego 
encontraremos sicarios de 
Joker, Pingüino y Dos 
Caras, en disputa por el 
control de Arkham City. 




Marketing Carne Manager - Rocksteady 

¿En algún momento pensasteis 
en Robin durante la creación de 
Batman: Arkham Asylum? 

Con Arkham City queremos expandir 
la experiencia de juego respecto 
a su predecesor, incluir más 
personajes. Los villanos tienen un 
mayor peso en el juego y Catwoman 
desempeña un rol muy particular. 

Por eso pensábamos que era el 
momento de introducir a Robin, 
aunque solo fuera en los desafíos. 

¿Puedes hablarnos un poco más 
acerca del papel del Joker? 

Tras el combate final contra 
Batman en Arkham Asylum, Joker 
está muy debilitado, pero sigue 
siendo el villano más poderoso. 
Además, mantiene una guerra 
con Pingüimo y Dos Caras por el 
dominio de Akham City. En Octubre 
desvelaremos más cosas sobre él. 

¿Y sobre Enigma? Resolver 
todos sus puzzles nos llegó a 
obsesionar en Arkham Asylum», 

Enigma tendrá un papel decisivo en 
Arkham City. Edward Nigma quiere 
vengarse de Batman, humillarle 
a toda costa. Habrá 400 puzzles 
suyos repartidos por el mapeado. 

Háblanos de los nuevos gadgets.» 

Algunos de los batgadgets han 
evolucionado para adaptarse mejor 
al nuevo escenario, y hemos Incluido 
otros nuevos, como las bombas 
de humo, pero aún no podemos 
desvelar todas las herramientas de las 
que hará uso Batman. 

¿Habrá un Batman en PS Vita? 
Estamos muy Impresionados con las 
posibilidades de la nueva portátil, y 
sobre todo con lo que está logrando 
Sony Bend con Uncharted: Colden 
Abyss, pero de momento es un tema 
del que no puedo hablar nada. Lo 
siento, (risas) 
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O Poco tienen que ver los gráficos 
de esta nueva versión en HD con 
los venerables polígonos del 
original de Nintendo 64. 


O GoldenEye 007: Retoaded ofrecerá un multijugador a 
pantalla partida para cuatro, a semejanza del clásico de 
N64, y un multijugador On-line para 16 usuarios. 


O Aunque Activision quiere 
mantenerse fiel al original de 
1997, incorporará algunos cambios 
respecto a los gadgets. 


GoldenEye 007: Relbaded 


Compañía 

Activision 

Programador 

Eurocom 

Género 

Shooter 


Activision adaptará a la alta definición el clásico 
de Rare para Nintendo 64 con algunos cambios 

a 60fpsy un nuevo modo, bautizado 
como Mi6 Ops Missions, que se unirá a la 
campaña clásica que todos amamos. 

ColdenEyeOO?: Reloaded será 
totalmente compatible con P5 Move y el 
rifle Sharp Shooter y, por supuesto, no 
se olvidará del multijugador, uno de los 
aspectos más recordados del clásico de 
Nintendo 64. Reloaded ofrecerá no solo 
duelos a pantalla partida para cuatro 
jugadores -protagonizados por los villanos 
más emblemáticos del universo Bond-, 
como en el cartucho original, sino que 
incorporará enfrentamientos On-line para 
16 jugadores. Suena apetitoso. O 


El más anecdótico, la sustitución 
^ de Pierce Brosnan por Daniel 
jM Craig, el Bond actual, así como 
de los rostros del resto de reparto del 
filme original de 1995. La película era 
buena, pero lo que ha permanecido en 
la cabeza de millones de jugadores ha 
sido su adaptación a N64. Aquel EPS de 
1997 se convirtió en un hito del género, un 
auténtico «vendeconsolas» que Activision 
va a recuperar en alta definición. Ya lo 
intentó el pasado año con un remake 
para Wii del clásico de Rare, pero en esta 
ocasión cuenta con la superior potencia 
de PS3, que se traducirá en gráficos 
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o Lo único que nos desconcierta de estas 
pantallas, es que en lugar de sangre y visceras, 
vemos corazones gigantes y purpurina. Y no 
creemos que sea censura, sino simple y llano 
cachondeo. Buffy meets Tarta de Fresa. 


O Una horda de muertos vivientes, 
liderados por «los señores del rock 
zombi» han atacado ei instituto San 
Romero justo el día del cumpleaños 
de Juliet. Y eso es algo que ella no va 
a tolerar. Ni mucho menos . 


O Lo que cuelga del cinturón de 
Juliet es su novio, o más 
concretamente su cabeza. ¿Por 
qué sigue vivo? ¿Por qué lleva una 
corbatita? Parece que es pronto 
para saberlo. 


¿Zombis rockeros y una cheerleader armada con 
una motosierra? Solo Suda 51 podría firmar esto. 


Juliet ejecutará todo tipo de cabriolas 
gimnásticas, sin dejar de defenestrar 
zombis. El guión del juego viene firmado 
por James Gunn (director de joyas del 
calibre de Slither, La Plaga, Super o Tromeo 
and Juliet). También escribió el libreto de El 
amanecer de los muertos, así que no es de 
extrañar que Suda 51 pensara en él para 
dar forma a este «estallido de sexo, sangre 
y rock and rolh. La definición no es nuestra, 
está extraida de la propia web del juego 
(lollipopchainsaw.es). ¿Necesitas más 
motivos para estar ya emocionado? O 


Warner Bros Interactive Ent. 

H ^ traerá a occidente la última 
Wf .Jñ genialidad de Grasshopper 
Manufacture, con Goichi Suda y Akira 
Yamaoka al frente. El espíritu de No 
More Heroes estará muy presente en 
las aventuras de Juliet Starling, una 
cheerleader que se enfrentará, motosierra 
en mano, al ejército de muertos vivientes 
que ha roto la paz del instituto San Romero 
(un nombre, por supuesto, nada casual). 
Acompañada por toda su familia y su 
novio -o más concretamente, su cabeza-. 
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Del calor de Afrika a las aguas tropicales del atolón 
KIsira, otro viaje al lado oscuro y profundo de PS3. 


Los más veteranos todavía recordarán un curioso 
juego submarino de Playstation creado por 


lÁ SAGA COMENZO EN PSONE (I99S). 

En Europa tuvimos la oportunidad de jugar con el 
primer Aquanaut% Holiday de 32 bits. En Japón 
aparecieron dos entregas más para la Playstation 
primigenia: Aquanau^s Holiday: Memories Of 
Summer 96 (1996) y Aquanaufs Holiday 2 (1999). 


Artdink (culpables de la saga A-Train) y distribuido 
en Europa por Sony C.E. allá por 1996. Su nombre era 
Aquanaut's Holiday. Le siguieron dos entregas más de 32 bits 
en Japón y el episodio que nos ocupa, que debutó hace tres 
años en PS3 también en tierras niponas, acompañado meses 
después por un par de versiones asiáticas que incorporaban 
textos en inglés. Sin duda la oportunidad perfecta para 
hincarle el diente. Aquanaut's Holiday: Hidden Memories 
(Kakusareta Kikoru), presentado por primera vez en el TG5 
de 2007 bajo el nombre /Igua, es una aventura submarina 
en primera persona, como sus antecesores, y nos pone en 
el pellejo de un/una periodista que investiga el paradero de 
William «Bill» Glover, un oceanógrafo desaparecido en el 
atolón Kisiro, en la Polinesia. En la base científica de Kisira, 
también conocida como AquoHeaven, nos recibirán con los 
brazos abiertos la joven cientíñca Jessica Porter y el jefezo 
Robert Kemelman, con los que dialogaremos durante toda la 
aventura. La base pondrá a nuestra disposición un submarino 
llamado Doiphin li que nos permitirá surcar el fondo oceánico 
con el fin de encontrar pistas sobre Bill y de paso catalogar las 
332 criaturas marinas que allí conviven (desde un Nautilus 
a una Orea), 67 objetos curiosos que duermen el sueño 
de los justos en el fondo del mar y las 18 localizaciones 
que conforman el atolón Kisira. Para ello tendrás que ir 
activando boyas en la superficie que irán ampliando las 
zonas de exploración. Poco tiempo después comenzarás 
a comunicarte con las criaturas marinas gracias al sonar 
del Doiphin liy los botones Ly R del DuaiShoá, además 
de descubrir fragmentos del diario de William Glover que 


irán desgranando el esquema episódico, e instalado en el 
misterio, de una aventura que habla de la conciencia global 
submarina del atolón Kisiro y que nos depara un enigmático 
desenlace. La parte técnica de Hidden Memories nos deja un 
apartado gráfico notable que recrea con solvencia los fondos 
marinos y sus condiciones de luz a diferentes profundidades, 
y una fauna excelentemente animada y dotada de texturas 
de gran calidad. Si deseas la experiencia completa, equípate 
con unos buenos cascos y disfruta con su banda sonora y/o la 
ambientación de las profundidades. 

EN EL FONDO DEL MAR NADIE OIRÁ TUS GRITOS... 

Aunque no será por los peligros que allí habitan -de hecho, 
nada puede acabar con tu vida en el juego-, sino más bien 
porque después de leer esto emitirás un amargo lamento 
por no poder disfrutar en Occidente con esta relajante, 
curiosa, adictiva e inmersiva aventura submarina. Un título 
imprescindible si eres amante de los juegos prohibidos. 


ataAWióNmiRA... 
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o «ttAPnUAHOO Hidden Memoiies cuenta con 20 capítulos, entre O iPUtHA GOÍTE LOS NASU ' Si quieres ahorrarte parte de los lentos 

historia principal y misiones secundarias. En la opción Soapbook verás desplazamientos, sitúa los NaSU en lugares dave del atolón Kisira y 

tu progreso. Te esperan entre 12/15 horas relajadas de juego. transpórtate automáticamente a su emplazamiento a golpe de menú. 



O , POMU LAS PtAS' Al cornenzar la aventura todas las boyas estarán 
desactivadas. Compra baterías en la base Aqua Heaven y recárgalas, es 
la única fbnaa de explorar nuevas zonas del mapeado submarino. 
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Más de 300 aiatums 
marina^ 18 parafes 
de ensueno y un gnm 
misterio por desabrir 



KOlVIlHSUV 

Una relajante aventura subma- 
rina, puramente japonesa y con 
cierto aire mistérico que mere- 
cía un lanzamiento occidental. 
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Analizamos todos los lanzamientos 


i El juego de Playdead rebosa 
, , detalles de violencia infantil 
■ que ratamente vetas en ottos 
juegos del género. 




Género 

Acción 

Compañía 

Playdead 

Desarrollador 

Playdead 

Jugadores 


On-line 

No 

Texto 

Castellano 


Después de unos meses despertando admiración y propiciando 
^ alabanzas en su paso por el Arcade de Xbox 360, Limbo llega 
JM a PS Store envuelto en una fama de juego artísticamente 
ambicioso, deliciosamente macabro y casi podría decirse que muy literario 
y poco videojueguil. Es un juego relativamente sencillo, breve (lo liquidarás 
en seis horas) y con abundantes secciones en las que la interactividad se 
reduce a hacer saltar a nuestro personaje u obligarle a avanzar hacia la 
derecha sin detenerse. Pero esa imagen de juego ortie, independiente, 
ajeno a las modas del momento, esa merecida fama de juego serio y 
poco desafiante para el jugador /jorcícore, no debería ser «los árboles» 
que impidieran ver el obvio bosque: Limbo es un juego de puzzles muy 
cuidadosamente pensado, con notables giros en su mecánica y que plantea 
una serie de sencillas pero profundas reflexiones acerca de cómo jugamos y 
cómo tratamos a los personajes que controlamos. 

Según sus autores, los daneses Playdead, el género del juego es Triol 
and death, es decir, «prueba y muerte», porque en el periplo en el que 
se ha metido el niño protagonista y cuyas causas nunca conoceremos 
del todo hay, ante todo, experimentación y muerte, como un jardín de 
infancia dirigido por Miércoles Addams. El extraordinario estilo gráfico, 
entre expresionista, sfeompur?/: y ultra-gótico, es el envoltorio perfecto 
para una fábula oscura en cuya aparente sencillez reside, precisamente, 
su mayor complejidad. O John Toncs 


O «limbo» muestra ocasionalmente a personajes secundarios muy agresivos cuyas auténticas 
intenciones puede que sean desveladas..., o no. 


O Teme a la gigantesca fóuna del bosque, pero estáte atento cuando consigas eliminarla. Los 
restos de algunos de ellos te darán pistas sobre cómo solucionar ciertos puzzles. 


LIMBO 


CVALUflCIOn 
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Limbo no es un juego para todos los paladares, 
con su mecánica poco castigadora y su narrativa críptica y 
lineal, pero si te gustan ios divertímentos macabros y las alternativas a ios 
FPS de rigor, Limbo es una excelente opción para oscurecer el verano. 
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1&1 DUAL HOSTING 






Ningún otro proveedor de 
hosting puede ofrecerte 
tanto en seguridad, calidad 
y profesionalidad como 1&1: 


^ Doble seguridad: 

Gracias a centros de datos 
geo-redundantes. Tu web 
existirá en paralelo en dos 
de nuestros centros de datos, 
situados en diferentes lugares 

^ Gran velocidad: 

210 Gbps de ancho de banda 


^ Hosting ecológico: 

Energía renovable 

^ Innovación garantizada: 

Más de 1 .000 desarrolladores 


EL NUEVO REFERENTE EN 

HOSTI NG 


ESTE VERANO, TU 1&1 DUAL ADVANCED 

i1 AÑO GRATIS! 


3 dominios INCLUIDOS 
1 250 GB de espacio en disco 
I Tráfico ILIMITADO 
1 1&1 Estadísticas Web 
I 500 cuentas de correo electrónico 
1 100 bases de datos MySQL (1 GB) 
I Aplicaciones 1&1 Click & Build 
ILIMITADAS (a elegir entre 65) 


PHP5, Zend Framework, Perl, Python, 
Ruby, Control de versiones Git 
Hosting multidominio 
NUEVO; Geo-redundancia. 
Máxima disponibilidad a través 
del alojamiento web paralelo en 
diferentes lugares 
I ¡Y mucho más! 


Más Infojrnr^dg^ IM pcks '|[&1L Dual Hosting 
y íéMlcionalei 


¡Decídete antes dei 

31 de agosto! 







unrtied 

¡nt;ernet;| 


Llámanos al 902 585 111 o visita nuestra web 


www.1and1.es 


* Oferta "1&1 DUAL ADVANCED 1 AÑO GRATIS" sujeta a un compromiso de permanencia de 24 meses y con coste por alta de servicio de 9,99€. Los precios mostrados no incluyen IVA. Para más información, consulta nuestras Condiciones 
Particulares en www.1and1.es 







o Con el cooperativo para dos 
jugadores el juego no solo será más 
sencillo, sino también mucho más 
divertido. Búscate a un amigo y a 
pegar cañonazos. 


O La abundancia de munición te 
permitirá disparar cohetes casi 
continuamente. No dejes pasar uno. 


CATLINC CEARS 




Género 

Acción 

Compañía 

Electronic Arts 

Desarrollador 

Vanguard 

Carnes 

Jugadores 

On-line 

Sí 

Texto 

Castellano 


No es la primera vez que Vanguard Carnes programa un título 
H ^ sobre maquinaria síeompur?/: loca y parajes naturales que sirven 
^ de escenario de conflictos por los últimos recursos energéticos 
de un mundo en decadencia. En realidad, Catling Cears está ambientado 
en lo que Vanguard llama Mistbound World, una peculiar distopía mitad 
futurista, mitad arcaica, y que ya fue escenario de Creed Corp, un cuidado 
juego de estrategia por turnos que pasó algo desapercibido. Es de esperar 
que Catling Ceo/s tenga algo más de suerte, porque el detallismo casi 
exquisito que Vanguard pone en la ambientación de sus juegos es digna 
de aplauso aunque, como es el caso, vayan cambiando de género. En este 
caso, la acción por turnos deja paso a la acción pura y dura, de perspectiva 
cenital y control con los dos sticks del pad, uno para controlar a nuestra 
máquina y otro para disparar en la dirección deseada. 

Catling Cears no es el único juego de acción dual de la Store (desde 
Zombie Apocoiypse a DeadNation, la lista es inagotable), pero sí que es 
uno de los más pulidos: el jugador controla a una implacable maquinaria 
de guerra con tres tipos de disparo (normal, misiles de mayor potencia 
y bombas con las que hay que definir el punto de impacto) y que irá 
limpiando de enemigos las distintas zonas del escenario, de infantería a 
fino! bosses. Y como guinda, un estupendo modo para dos jugadores, en 
local u On-line, que perfila a este Catling Cears como una de las opciones 
de acción pura y dura más interesantes de la Store. O John iones 



LLUEVA, NIEVE O HACA SOL. La diversidad de escenarios, todos con características comunes, 
pero cada uno con su metereología y vegetación particulares, hacen el juego más variado. 



4CVflLUfl(IOn 


Estupendos y muy sofísticados gráficos, llenos de 
detalles, para un juego de acdón sencillo y con todos los 
ingredientes de rigor: estupendos controles, variedad de armas y enemi- 
gos y un modo para dos jugadores que multiplica la emoción. 
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JUGflBILIDflD DURflCIÓn 


8,7 73 8,8 7,5 



immm ' complicaciones, t 
pero los controles 
con los dos sticks 
son perfectos. 


on-unc 
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^tMOS Al AVENTURERO DEFINITIVO 

EN UNA EXPERIENCIA INOLVIDABL 
ra*»R6'ANIA PARA DOS PERSONAS 
.-V •> 


wJacebaBn^bm/unchartedS 
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Playstation -3 


es.ptaystation.com 

www.unchartedps3.com 
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Tras un verano sin Eurocopa ni 
Mundial, nuestras ansias futboleras 
están por las nubes. Paciencia, ya 
falta poco para que llegue FIFA 12. El 
campeón de los últimos años regre 
para saciar nuestras necesidades 
con jugosas novedades. 


Pique. 

El central del Bar^ es 
una estrella dentro y 
fuera del campo. 
¿Seguirá este año a 
su mejor nivel? 


sensaciones tanto a neófitos como a los 
más habituales úeFIFA. 

Metidos de lleno en las novedades 
jugadles de esta edición, podemos 
decir que lo que más nos ha llamado la 
atención, sin ninguna duda, es el nuevo 
«Motor de impacto de jugadores». 
Dicho así no parece sorprender mucho, 
aunque después de dos años de 
desarrollo, este motor de físicas cambia 
de manera notable muchos aspectos 
del juego. Si de algo nos podíamos 
quejar en las últimas entregas de FIFA 
es que, llegados a cierto nivel, el grado 
de automatismos y «robotización de 
los jugadores» hacía que se repitieran 


D icen los jugadores de élite 
que el mayor enemigo del 
deportista es uno mismo. Y es 
que cuando te conviertes en 
el líder indiscutible y no tienes 
rival, resulta complicado mantener 
la motivación para seguir siendo el 
mejor. Este podría ser perfectamente el 
caso de FIFA, que durante las últimas 
temporadas se ha convertido en el rey 
del fútbol y ha llegado a un grado de 
excelencia muy por encima de sus com- 
petidores. Precisamente en este punto 
es cuando desde EA Sports se han cen- 
trado en hacer una minirevolución que 
evite el estancamiento y traiga nuevas 


28 Playstation nevisi^.:;. ai 







adidas 


nos hará adaptar el 

juego dependiendo de cada situación 


continuamente ciertas mecánicas en 
el movimiento, los choques, tiros, etc. 
Gracias a la implementación de este 
nuevo motor, cada disputa por el balón, 
control o carrera se desarrollará de 
manera distinta, teniendo en cuenta la 
posición, fuerza o postura en la que se 
encuentre cada jugador. Así, veremos 
balones divididos, choques en los que 
se lleva el balón el más fuerte, anima- 
ciones realistas, lesiones en el mismo 
punto en el que se recibe el golpe... Un 
cambio drástico que afecta notable- 
mente a la jugabilidad, dotando de un 
mayor realismo al juego al introducir 
una serie de variables casi infinita que 


DEFIENDE CON CABEZA 

Otro de los puntos que separaba 
claramente al jugador experto 
del esporádico, y que convertía en 
muchas ocasiones las pachangas 
On-line en un auténtico suplicio, 
era la defensa. Murallas inexpug- 
nables en las que el rival ejecuta- 
ba la presión de «2 contra 1» al 
poseedor del balón, con galgos 
que parecían no cansarse nunca. Se 
acabó la ayuda al catenaccio gracias 
a las novedades que traerá el nuevo 


Xabi Alonso. 

Los fichajes dei Real 
Madrid tendrán que 
adaptarse al 
auténtico motor de 
_ juego dei equipo. 



— - — -a» 




m> ié 

1 ¥ 

« i 

r • 

7 

. 

> 

' ¿ 1 . 

i* 

K 

P 

. -V. x' 

■itfMrs: 

ti 

1 

rm 

^ ,ír# 

) 

^ 

■ V 

i 


K 'v \ 

r h, . 



W-i¡f ^ 

4 1 




Playstation C " ’ 29 




VIVAEL.DEPORTE- 

ESPECTACULO... 

Como s¡ de un combate 
de boxeo se tratara, 
las introducciones de 
los partidos se vuelven 
más llamativas, al estilo 
de las retransmisiones 
televisivas de la Premier 
League inglesa. 


O Las filigranas 
más espectaculares 
solo estarán al 
alcance de 
jugadores como 
Messi. No lo intentes 
con Puyo! por lo que 
pueda pasar... 


O La mecánica de 
salto y golpeo en los 
balones aéreos es 
realmente 
espectacular. Los 
corners te harán 
ganar o perder más 
de un partido. 


© FIFA en la edición de este año. Estas 
incluyen una presión más controlada y 
realista y el robo de balón, basándose 
en nuestra capacidad para anticipar los 
movimientos del rival. En cuanto a la 
presión, podremos pedir la ayuda de un 
jugador para hacerla, siempre y cuando 
el segundo se encuentre a una distan- 
cia predeterminada. De esta forma no 
podremos llamar al jugador más lejano 

Podrás cubrir mejor el balón 
con los jugadores más grandes 


y los huecos serán más apreciables al 
atacante en ese momento. Sobre la 
segunda novedad, FIFA 12 elimina el 
robo de balón irreal con X, y este botón 
pasa a utilizarse como una manera de 
aguantar la posición al delantero que 
intenta rebasarnos. Para hacernos con 
la posesión tendremos dos opciones: o 
la clásica segada con el círculo, o meter 
la pierna en el momento idóneo presio- 
nando cuadrado (hablamos partiendo 
del sistema de control alternativo). Para 
esta entrada influye la técnica defensiva 
del jugador o su altura, que determi- 


nará hasta dónde llega la pierna. Si lo 
hacemos con éxito dejaremos atrás al 
atacante, que se quedará sin balón, 
pero si fallamos es fácil cometer falta 
o quedar en mala postura, lo que nos 
impedirá recuperar la posición de ma- 
nera rápida. Una apuesta por el fútbol 
espectáculo, que gracias a los numero- 
sos regates disponibles, beneficiará a 
los jugadores atacantes y creativos. 

Otros detalles que hemos podido 
percibir a nivel jugable son la mayor 
facilidad para cubrir el balón con 
jugadores corpulentos o la mejora en 
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I El balón parado 
puede decidir el 
resultado de muchos 
partidos. Utiliza tus 
mejores lanzadores y 
ensaya las faltas 
para marcar la 
díferenda. 


O La física del balón 
ha mejorado mucho 
y los tiros a corta y 
larga distancia se 
han vuelto más 
realistas. 


ANIMACIONES MAS PULIDAS. 

Aun con un motor gráfico bastante sólido, todavía se 
aprecian fallos en las animaciones faciales de algunos 
futbolistas. Parece que este año se ha pulido un poco este 
apartado, aunque todavía seguimos teniendo la sensación 
de que algunos jugadores son muñecos de cera andantes. 





Atotorcfe impacto de ju^dot^ 
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Un motorjdftfisicas que ha yevado dos años 

distintas variables, como 

la^^a^sc|^^|!|)ifeíciá 0^ de l(^^|^|asf cSfho teíPósicii^ el estado del terreíno dé ijiógo. Un golpe a destierapo o una 

mala caída pueden provocar lesiones qué sér» más o menos arayés depéhdiéndo de la violencia del choque. Se acabaron los robots 
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Muchas ne90ciaciones 
se resolverán casi en el 
cierre de mercado 


O la física de los disparos. En conjunto, 
los cambios obligarán a resetear ideas 
a los maestros de FIFA y permitirán 
una curva de aprendizaje sencilla a los 
nuevos usuarios. 

EL MANAGER QUE LLEVAMOS DENTRO 

«Este entrenador no tiene ni idea» es 
probablemente la frase más repetida 
entre los especímenes de «futbolero 
común». Demuestra tu afirmación con 
el modo Carrera de FIFA 12 en el que 
podrás encarnar a tu propio jugador, ser 
el manager 6e\ club o realizar simultá- 


neamente ambas tareas. En esta edición 
se han implementado nuevas funciones, 
como gestionar la moral de nuestra 
plantilla. Algo a priori simple, pero que 
en la práctica nos obliga a repartir minu- 
tos entre todos los miembros del equipo, 
decidir si un jugador debe o no jugar 
cuando no está recuperado del todo de 
una lesión o atender las peticiones con- 
tractuales de nuestras estrellas. También 
veremos cambios en los fichajes, donde 
los últimos días de mercado serán muy 
movidos: los jugadores pueden plantar- 
se para salir de un equipo, otros clubes 






. EA SPORTS 
FUTBOL CLUB. 

Elige tu equipo favorito 
y gana puntos con 
tus victorias junto al 
resto de aficionados 
para llevarlo a lo 
más alto. Además, 
conforme aumentes tu 
experiencia recibirás 
logros para tu FIFA 12 y 
posteriores ediciones. 
«Be football my friend!» 


• Olvídate de machacar la X como un poseso 
^ o llamar a otro jugador para realizar presión 
t asfixiante desde cualquier lugar del campa Este 
[ año el tackie en las entradas será fundamental. 

Tanto sí usamos ia segada tradicional con el 
I círculo o el nuevo robo de precisión con el 
: cuadrado, esperar el momento idóneo será 
’ dave para robar el balón con éxito. No obstante, 
podemos aguantar la posición con X para 
^ esperar que lleguen refuerzos o pedir presión 
a un compañero cercano con R1 (todas las 
indicaciones toman como base la configuración 
alternativa). Sé paciente y espera tu momento 
para robar el balón y salir rápido al contragolpe. 


pedirnos cifras estratosféricas, podremos 
llevar varias ofertas simultáneamente y 
participaremos en negociaciones mucho 
más duras. Para evitar esto, siempre 
podemos echar mano de nuestro equipo 
de ojeadores o utilizar la nueva Acade- 
mia de jugadores jóvenes donde, quién 
sabe, a lo mejor está el próximo Messi o 
Cristiano Ronaldo. 

FIFA Y TÚ SIEMPRE JUNTOS 

De cara a mantener la fidelidad de sus 
jugadores, se ha creado el nuevo EA 
Sports Football Club. Una especie de 


El radar se ha 
vuelto mucho más 
visible y útil para 
los pases largos o 
en profundidad 

perfil que crearemos en FIFA 12 y que 
quedará asociado para entregas poste- 
riores, e incluso a distintas plataformas. 
Al activarlo, ligamos la cuenta a nuestro 
equipo favorito y, aunque no lo escoja- 
mos en los partidos, iremos sumando 


O Cuando no 
estés seguro de 
poder robar el 
balón al rival, lo 
mejor es 
aguantar la 
posición con X 
hasta la llegada 
de algún 
compañero. Si 
entras a 
destiempo 
puedes propiciar 
una ocasión de 
gol en tu contra. 


■ EA SPORTS 
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SPORTS 


FIFR12 


El EXPERTO OPINA... 


MODO MANAGER. 


Los pases 
con 
jugadores 
como Xavi 
u Ózil serán 
mucho más 
precisos 


puntos en una liga virtual entre jugado- 
res de todo el mundo. Nuestros avances, 
tanto en el juego Off-line como On-line, 
nos permitirán ir sumando experiencia, 
que desbloqueará contenidos aún por 
desvelar. Un buen añadido que premiará 
de ahora en adelante a los fieles a FIFA, y 
esperamos que con jugosos añadidos. 

Para terminar de pulir el producto, 

EA Sports ha cambiado los menús 
haciéndolos más atractivos, así como 
las introducciones de los partidos que 
son ahora más televisivas al estilo de 
los partidos de la Premier League. Los 


comentarios correrán nuevamente a 
cargo de Manolo Lama y Paco González 
y la banda sonora estará cargada de 
los temas más escuchados y cañeros 
del momento. 

En cuanto al modo On-line, aún no 
nos han adelantado nada, aunque 
tranquilos, porque en el próximo 
número os desvelaremos todas las 
novedades que preparan en EA Sports. 
La cuenta atrás ha comenzado, se 
acaba la pretemporada y vuelve el de- 
porte rey a Playstation 3 con mejores 
sensaciones que nunca. O 


Calendario real de liga, 
fíchales, jugadores que 
presionan por aumento 
de sueldo, negociaciones 
hasta el cierre de 
mercado. Juega en el j 
campo y en los despachos % 
para llegara lo más alto. M 


Una nueva temporada y, como 
con la incertidumbre de los fichajes 
veraniegos, esperamos con ansia 
nuestra ración de FIFA anual. Tras 
paladear unos cuantos partidos en 
las oficinas de EA y en la redacción, 
tenemos un sabor de boca más que 
agradable de lo que aparenta un 
nuevo punto de inflexión en esta 
saga de éxito. El nuevo motor de 
físicas (espectacular a la vista), los 
cambios en el sistema defensivo o las 
opciones de EA Sports Football Club 
I son añadidos más que reseñables 
I como para no hablar de una simple 
revisión sin más. En la práctica nos 
. encontramos con una sensación de 
falso realismo bastante satisfactoria. 
Realismo en la formas pero no en el 
fondo. Desaparecen los automatismos 
y se consiguen partidos más azarosos 
con disputas, balones divididos y 
todo lo que conlleva el «otro fútbol». 
Pero en el fondo, se premia el 
espectáculo, se complica la defensa 
y se dan más armas a utilizar por el 
atacante, al creativo y en definitiva 
al fútbol total. Y es que al final una 
simulación pura y dura propiciaría 
partidos de 90 minutos en los que el 
1-0 sería un aburrimiento constante. 
Por eso nos parece acertada esta 
fórmula híbrida que, ni mucho 
menos perfecta todavía, apuesta 
por la diversión realista con un 
grado de complejidad notable pero 
accesible a los menos duchos en el 
arte del balompié. Entre las tareas 
pendientes quedaría conseguir 
la licencia de las competiciones 
europeas, mejorar el diseño de 
algunos jugadores o profundizar 
todavía más en el modo manager. 
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¡LAS COLECCIONES DE LOS TÍTULOS MÁS ACLAMADOS POR 
PRIMERA VEZ EN PLAYSTATION®3 AL MEJOR PRECIO! 

[REMASTERIZA DOS P^R COMPLETO, DISFRUTA DE ESTA EXPERIENCIA EN ALTA DEFINICIÓN 1080P Y TOTAL COMPATIBILIDAD CON 3D. 

2 JUEGOS EN CADA COLECCIÓN. 
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1080P HD 


SONY 

make.believe 













® EL DESCANSO DEL GUERRERO. En las Hogueras 
repartidas por el juego podras llenar tu barra de energía, 
continuar la partida desde ese punto y compartir 
experiencias con otros jugadores. Pero a cambio... 


O HASTA LOS ALIADOS ASUSTAN. A lo largo de la aventura te encontrarás de nuevo con 
herreros que repararán y mejorarán tus armas y armaduras a cambio de almas. 
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«Acércate al fuego y descansa por unos instantes, guerrero anónimo. Será el único lugar seguro y cálido 
que encontrarás durante tu mortal aventura. Comparte todos tus secretos con nosotros y recibirás los 
nuestros a cambio. Nuestros consejos note librarán de morir de nuevo, pero sí de hacerlo eternamente.. 

Psra los afortunados y paciontos quG tuvimos Dotk Souls tras barajar una sgcíg dG nombrGS instantG su Gvolución, con nuGvos tipos dG 

la osadía dG compiGtar gsg prodigio dG durantG gI dGsarrollo {Project Dark) como armas, armaduras y magia. From SoftwarG 

dificultad y bollGza imponGtrablG llamado Dark Race, Dark Ring o Demon's Rage. El ha trabajado mucho Gn minimizar los 

Demon s Souls, atrás quGdaron las tiorras caso gs quG ya casi tGnGmos anta nosotros la tiompos dG carga GntrG grandGS GSCGnarios y 

yGrmas dG una Boletaria maldita, injusta, nuGva sinfonía dG caos, muGitG y dGStrucción croar inoxistontos transicionos antro parajGS 

cruGi, poro al fin y al cabo conquistabla tras do From Software. El promatodor, y do do un mismo antorno. Dark Souls as una 

un grotGsco pulso da muarta y rasurracción. nuGvo único, Action RPG an toreara parsona suarta da mundo abiarto an al qua todo 

La dasigual lucha dajó sacualas y todavía, horada lo major da su pradacasor -qua as lo qua parciba tu vista sa puado alcanzar y 

naufragando antro la vigilia y al suaño, prácticamanta todo- y optimiza su motor axplorar. Ha podido comprobar an riguroso 

acudan a mi cabaza sacuancias, anamigos, gráfico hasta la axtanuadón para mostrar diracto algunas da astas promasas hachas 

sltuacionas y otras astampas prohibidas que ascanarios más amplios, tanto horizontal raalidad gradas a una bata dal título qua nos 

la bandita sinrazón da From Software se como verticalmente hablando, y dotar de mostraron las amables gentes da Nameo 

atrevió a compilar en un Blu-ray considerado animaciones mucho más realistas y naturales Banda!. Uno de los detalles que más llamó 

como una de las gestas lúdicas más brillantes a protagonista y enemigos. Parece que esa mi atención fue la esperada novedad de los 

jamás elaboradas. Los inventores de la saga búsqueda inagotable de la oscura perfección checkpoints, llamados Hogueras, que nos S 

King s Fieid, padre espiritual de Demon s por parte de sus creadores continúa intacta. permitirán recuperar la energía, continuar 

Souls, vuelven al ataque con una secuela Podremos elegir a nuestro protagonista desde allí si nos sorprende la muerte 

apócrifa, a la que decidieron bautizar como entre varias clases y decidir a partir de ese más adelante, aue nos sororenderá 


DARK SOULS. 
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DEMON’SSOULSOCOMO 
NACIO LA LEYENDA... 

La precuela espiritual de Dark 
Souls ha pasado a la historia 
como uno de los juegos más 
aclamados de PS3. Profundo, 
oscuro, envolvente e imposible, 
pero tan adictivo que no te 
importará sucumbir una y 
mil veces ante él. Si aún no lo 
tienes, ¿a qué estás esperando? 




O y que sirve también como punto de 
encuentro con otros guerreros. Eso sí, al 
utilizar la Hoguera, los enemigos abatidos 
anteriormente volverán a la vida. Tú eliges, 
más vida o más enemigos en el campo 
de batalla... En el corto pero intenso 
periplo por esta versión preliminar visité 
un castillo en ruinas, que recorrí de arriba 
a abajo golpeando sin misericordia a 
todos los enemigos menores y enseres 
que se cruzaban en mi camino. Allí sufrí 
las acometidas de un par de criaturas 
legendarias que ya he incorporado a mi 
bestiario particular: una especie de jabalí 
blindado con el tamaño de dos rinocerontes 
ai que no pude asestar ni un solo golpe 
(incluso con el guerrero potenciado a golpe 


de cheat); y un gigantesco dragón rojo que 
deja en evidencia a las criaturas aladas 
que nos atormentaron en los alrededores 
del castillo de Boletaría. Si queréis haceros 
una idea de las dimensiones y sordidez 
de los nuevos final bosses, echad un ojo 
a las pantallas del reportaje. Esta ligera 
toma de contacto con Dark Souls me ha 
demostrado algo que ya sospechaba: 
estamos ante algo tan grande, poderoso 
y oscuro que los días que faltan hasta el 7 
de octubre me parecerán eternos. Y esto 
es solo un pequeñísimo aperitivo, porque 
sus creadores han prometido más de 60 
horas de juego (20 más que en Demon's 
Souls), un centenar de enemigos (triplica 
la cantidad del antecesor), más trampas 


j mortales de las que podáis imaginar, una 
riqueza paisajística considerable, rutas 
alternativas, puzzles que resolver y un modo 
On-line persistente que dará que hablar 
I tanto o más que el de su anterior obra, en 
I el que destaca el modo cooperativo para 
' cuatro jugadores simultáneos. Y como pilar 
básico y fundamental de su desarrollo, 
el reto de avanzar, de aprender de cada 
muerte, de afrontar cada encuentro con 
I lo imposible. La recompensa merecerá 
I la pena: la incomparable sensación y 
I satisfacción de progresar en un mundo en el 
que lo habitual es la muerte y la excepción 
es seguir con vida unos segundos más... 
Bienvenido una y mil veces más a Dark 
Souls, los que van a morirte saludan... O 


'Mi PlayStation.R vi .-.oto ;! 
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MONSTERSFROMHELL 

La galería de enemigos de Dark Souls 
alcanza el centenar. Aquí tenéis un dragón 
en avanzado estado de descomposición, 
un ácaro-arácnido amigo del dolor y la 
mascota soñada por el licenciado Vidriera. 


LA MUERTE TIENE UN MILLÓN DE ROSTROS. 


Y aquí tenéis tres de ellos, aunque no solo sufriremos con las 
acometidas de enemigos desvelados como el rey Cwyn, la bruja 
Izarith y sus hermanas, Nito, el primer muerto o algunas sórdidas 
criaturas más. Dark Souls también pone especial énfasis en las 
trampas y es aún más imaginativo que Demon's Souls a la hora 
de poner fin a tus andanzas. Bolas de piedra gigantes, trampas 
con pinchos, cofres y barriles sorpresa, guadañas gigantes, 
flechas juguetonas, trampas ardientes... Todo para que el miedo 
a avanzar se incremente con cada paso que das. 


Otra fábula negra 
donde te esperan 
la locura^ la 
destrucción y una 
injusta, macabra e 
infinita danza con 
la muerte 








ÍRESERVALOYA! 

f Los que reserven Dark 
1 Souls antes del 7 de octubre 
f serán recompensados con 
' una edición de lujo. Esta 
! joya de coleccionista viene 
í acompañada de un estuche 
exclusivo e incluye un libro 
de arte de tapa dura, vídeos 
del desarrollo en HD, banda 
sonora y la guía completa del 
primer capítulo en inglés. Una 
guía extendida en castellano se 
incluirá en formato descargadle. 
¡Y todo por el mismo precio! 



Playstation, vis* .Cí.c a*39 





las novedades 


FPS social 
Compañía 
Square Enix 
Desarrollador 
Eidos Montreal 
Distribuidor 
Koch Medía 
Jugadores 


On-line 

Sí (descarqa 
de contenido) 

Texto-doblaje 

Castellano 

Resolución 

Máxima 


Instalable 

Sí 

P.V.P. 

Recomendado 

59,90€ 

(Ed. Estándar) 

69.90C 

(Ed. Augment) 

www.deusex.com 
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@ UN RENACIMIENTO 0T|UE<0JtEESCRIBIRÁ <O) U HISTORIA 


FALLOUT: 

NEWVEGAS. 

Otro FPS con 
tintes de RPC y 
con multitud 
de misiones 
principales y 
secundarías. 





miiim 



Cada cierto tiempo tendremos 
que enfrentarnos a enemigos 

toles que nos irán exigiendo 

mayor destreza. 
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W, ROBOT. 

Gradas a los puntos de PRAXIS podremos 
evolucionar al personaje con implantes 
biomecánicos. Con ellos lograremos 
llegar a leer la mente, tener una visión 
mejorada, una capacidad mental superior 
o ser un Dios del hacking... 



» 


Deus ex machina es una clásica 
^ frase en latín que viene a significar 
JM «Dios surgido de la máquina», 
usada en el teatro griego y romano para 
introducir a un Dios en una escena y salvar a 
los presentes. Adam Jensen, el protagonista 
de Deus Ex: Human Revolution, es un Dios 
moderno en tiempos de biotecnología e 
implantes biomecánicos que viene a resolver 
la epidemia socioeconómica que está 
presente en la trama del juego. Y es que 
el argumento, conducido por el guionista 
original Sheldon Pacotti, desafía a los sucesos 
del juego clásico, situándose 25 años antes en 
un tipo de precuela que le permite introducir 
nuevas ideas en una historia proyectada sobre 
una sociedad dividida entre los aumentados 


con implantes biomecánicos y la gente 
normal, pero bajo el denominador común de 
denuncia hacia el sistema capitalista corrupto, 
los avances de la ciencia que atentan contra 
la naturaleza, el poder de las multinacionales 
y el alcance de los medios de comunicación, 
que atomizan a la población. 

UBERTAD DE ELECGÓN + DECISIONES 
MORALES = JUGABIUDAD SOCIAL 

La enorme baza del juego original era la 
amplia variedad de opciones a la hora de 
resolver una misma situación, un factor clave 
que Eidos Montreal ha sabido trasladar a 
este nuevo videojuego. El arco argumental 
se va amoldando a la personalidad del 
usuario, dibujando una historia de realidad y 


apariencias con inesperados giros de guión 
y dobles lecturas en cada una de sus líneas 
de diálogo. Cada misión, sea principal o 
secundaria, tiene un mínimo de tres formas 
de ser resuelta, y la fácil nunca es la más 
adecuada. Esta libertad de acción entronca 
con la libertad creativa a la hora de afrontar 
los enfrentamientos con los enemigos, no 
solo con el ya clásico enfrentamiento directo 
o de sigilo, sino también haciendo un uso 
interactivo del medio que rodea al personaje. 
Podremos interactuar en gran medida con el 
escenario para llamar la atención, crear nuevas 
formas de cobertura, escondites o emboscadas 
con una lA de la máquina asombrosa en 
ciertos aspectos pero predecible en otros. A 
esta libertad creativa hay que sumarle © 
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El enfrentamiento directo 

no nos valdrá de nada en 

esta historia. Sólo los mas 
inteligentes podrán 


sobrevivir 


O En ios propios escenarios 
tendremos pistas para seguir 
avanzando. Conviene leer 
cualquier cosa. 


O Los ordenadores 
personales nos darán 
información confidencial para 
usar a nuestro favor. 


I 


i 


I 

i 

1 


NUESTRAS 
ACCIONES 
CAMBIARÁN 
INCLUSO EL 
ASPECTO DE LOS 
ESCENARIOS 


O otro aspecto del original que se sigue 
explotando muy bien: el profundo sistema 
de diálogo. Más que cualquier otro juego, en 
DeusEx: HR el éxito o fracaso de una misión 
viene definida por nuestra agilidad mental y 
por el sentido común a la hora de hablar con 
ciertos personajes. Mediante un sencillo, pero a 
la vez profundo, sistema de diálogo ramificado, 
podremos influir en el pensamiento de otros 
personajes para conseguir que nos den lo 
que deseamos. El sistema de error-acierto 
no siempre funciona, porque hay decisiones 
irrevocables que nos harán tomar un camino 
que no estaba previsto. Esto provoca un 
cúmulo de sorpresas y cambios de estrategia 
en nuestras acciones que nos hacen 
experimentar distintos estados de ánimo 
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al realizar una misma misión, siguiendo 
otros posibles caminos para resolverla. 

ADAM JENSEN, AQUEL HÉROE MINIMIZADO 

Nuestro protagonista pasa de ser un simple 
responsable de seguridad de la firma de 
biotecnología, Sarif Industries, a un héroe 
con implantes biomecánicos que no solo 
busca venganza, sino también recuperar su 
personalidad perdida. Nosotros solo somos 
una pequeña pieza en el enorme puzzle que 
nos envuelve, y para eso Jensen debe saber 
adaptarse al entorno. Además de poder 
realizartodas las acciones de un EPS, aquí se 
introducen ciertos elementos de RPC para dar 
más argumentos acerca de la profundidad 
de la que hablamos: nuestro héroe puede ir 


adquiriendo puntos de experiencia al resolver 
distintas situaciones en su deambular por 
las ciudades del juego (Detroit, HengSha, 
Montreal...), donde al llegar a un cierto 
nivel de experiencia conseguiremos puntos 
de PRAXIS, el camino biónico hacia el éxito. 
Canjeando estos puntos podremos mejorar 
nuestra retina para ver a través de las paredes, 
nuestro pulso para mejorar la puntería, la 
resistencia para poder correr más tiempo, la 
dureza de nuestra piel para restar daño a 
los disparos e incluso está la capacidad 
de leer la mente... Mejoras que adoptar 
a través de multitud de opciones que 
irá descubriendo el jugador. Cada una 
de estas mejoras se proyecta sobre un 
sistema en forma de árbol de distintos 




Adam Jensen. 

Responsable de 
seguridad de Sarif 
Industries, y nuestro 
gran héroe en la 
historia. 


0 Tendremos Intentos limitados para acabar con nuestros enemigos de forma sigilosa. Pero, jno te olvides de esconder el cuerpo! 


HUBO UNA VEZ.. 

El título original, por muchos 
considerado el mejor juego 
de PC de la historia, salió en el 
año 2000 con una propuesta 
Innovadora y repleta de calidad 
Tres años después se lanzó una 
secuela que se quedó pequeña. 


En las coberturas la 

cámara cambiara a vista 
en tercera persona, para 

facilitarnos la vida y la Vision. 
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o Conviene hablar con 
todos ios personajes 
porque ia persona 
menos indicada puede 
ofrecernos una misión 
alternativa. 





A BUEN HABLADOR.. 

En las conversaciones clave con los 
personajes tendremos varias opciones a 
elegir, que cambiarán el estado de ánimo 
de su receptor. Según nuestros parámetros 
podremos influir de distintas formas para 
conseguir el objetivo que se trate. Si nos 
gusta hablar poco, siempre podremos usar 
el lenguaje universal: jlos puños! 


© niveles, para ir creando al personaje a 
nuestra imagen, optando por características 
que nos ayuden a trazar los planes que 
tengamos en mente. 

LA tecnología DE HOY, LARLOSORA 
DEL MAÑANA 

Si la historia de este renacimiento de Deus 
Ex están inmersiva como espectacular, la 
' envoltura está igualmente a la altura de lo 
esperado. El trabajo de Eidos Montreal es 
sencillamente abrumador en los primeros 
planos, en el detalle tanto de los personajes 
como de los entornos. Aunque peca de poseer 
’ ciertas reminiscencias en los escenarios que 
. nos recuerdan a juegos anteriores, los entornos 


abiertos en las ciudades son un ejemplo de 
viveza y dinamismo de sus gentes, que viven 
sus propias vidas ajenas al mundo que les 
rodea. Las expresiones faciales son impecables, 
cerca del detalle cinematográfico, y los efectos 
de partículas e iluminación, asombrosos. 
Menos nos han agradado las físicas, tanto 
de los objetos que lanzamos o movemos, 
como de los cuerpos que arrastramos, pero 
es un pequeño mal dentro de un cóctel 
demoledor. En lo ¡ugable tenemos un sistema 
de cobertura que ha mejorado, presentándose 
ágil y fresco. El desarrollo del juego parece en 
ciertos puntos algo brusco o con idas y venidas 
poco naturales, pero en general tenemos un 
título compacto, genialmente dirigido y que 


se erige como un digno sucesor del original, 
aunque no llegue a esos niveles de asombro ni 
profundidad del clásico. En Deus Ex: HR todo es 
excelente, sin obsesionarse por intentar llegar 
al nivel del original, sino más por marcar un 
camino propio sin olvidar las raíces. Estamos 
ante un juego largo, profundo, variado, 
divertido y ante un portento visual y jugable 
al que solo le faltan ciertos escalones para 
alcanzar cotas aún mayores. Posiblemente 
el paso del tiempo engrandezca este nuevo 
resurgimiento, tal como pasó con el original. 
Mientras tanto, innova el género a su manera 
ofreciendo un nuevo camino que no se había 
explorado en esta generación. Un título que, 
de nuevo, se adelanta a su tiempo. O 
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Todo es variable: las habilidades del personaje, 
el entorno cambiante, las armas que se mejoran 
y el desarrollo de la historia. 


Algunos escenarios son repetitivos y otros 
recuerdan a títulos pasados. No llega a la 
libertad de decisión del original, por un pelo... 


GRÁTKOt 

soniDO 

JUGflBiUMD 

DURflCIÓn 

on-iinc RQUMmionD 

Excelentes 

Magistral 

Libertad de 

Varios finales 

Técnicamente 

modelados. 

banda sonora 

elección, control 

a descubrir. 

es un portento. 

expresiones 

y un doblaje 

depurado, 

multitud de 

es un continuo 

fadales únicas y 

al castellano 

una IA que 

misiones 

desafío a los 

un mundo vivo a 

espectacular. 

no defrauda y 

secundarias y 

monstruos 

tu alrededor. 


opciones casi 

varias formas 

gráficos de la 



infinitas. 

de resolución. 

generación. 

9,5 

9,6 

9,3 

9,5 

- 9,4 
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G Ninguna de estas pantallas puede 
hacer justicia a cómo es El Shaddai en 
movimiento. La luz, la forma en la 
que se mueven las llamas y el fondo 
de este escenario son alucinantes. 


O Los créditos iniciales combinan 
ilustraciones, voces en off e incluso 
acción: podrás seguir zurrando 
enemigos mientras te cuentan el 
pasado de Enoch. 


Género 

Acción/ 

Plataformas/ 

Teología 

demente 

Compañía 

UTV Ignition 

Desarrollador 

UYV Ignition 

Japan 

Distribuidor 

Konami 

Jugadores 


On-line 

No 

Texto-doblaje 

Castellano-inglés 

Resolución 

Máxima 

720p 

Instalable 

Si (4.453 MB) 

P.V.P. 

Recomendado 

65,99 € 

eishaddaiqame.com 


SOLO A UN © JAPONÉS ® SE LE OCURRIRÍA © ESTA CHALADURA 




GODHAND. 

otra peculiar 
manera de ver 
la religión. Eres 
la mano de 
Dios y repartes 
«bendiciones». 


El culebrón sobre la distribución, o 
no, de El Shaddai ha llegado a su fin 
felizmente. Será Konami quien se 
encargue de traer a España esta bendita «ida 
de olla», que toma como origen un antiguo 
texto apócrifo de la Biblia para concebir una 
de las mayores, y más alucinadas, fantasías 
visuales jamás vistas en consola. Da igual lo 
que hayas visto o leído en el último año: no 
puedes hacerte una idea de lo demencial que 
es El Shaddai hasta que agarres el mando. 

Un héroe celestial que viste vaqueros bajo la 
armadura, un Lucifel que habla con Dios a 
través del teléfono móvil, los cuatro arcángeles 
convertidos en cisnes, un ángel caído -Sariel- 
que parece Bowie en los 70, otro -Ezekiel- que 
cría una pareja de cerdos gigantes como si 
fueran sus hijos. Sin olvidar al bailón Armaros, 
que actúa sobre un escenario como si fuera 
un cruce entre Michael Jackson, Lady Gaga 
y el cuerpo de baile de Aplauso. El Shaddai 



es deslumbrante y majareta, de mecánica 
sencilla a la par que desafiante. Y aunque tiene 
aspectos mejoradles (sobretodo a la hora de 
combatir), es un huracán de aire fresco en un 
sector cada vez más acomodado en la secuela 
y en el «copiemos al COD, que vende una 
millonada cada otoño». 

Cualquiera puede introducir las chorradas 
más inimaginables a un juego, pero se 
requiere mucho talento para integrarlas en 
una mecánica divertida y darles forma a 
través de una estética tan única como la de 
El Shaddai. Hablar bien de esta producción 
de UTV Ignition es fácil. Lo complicado es 
describir su grandeza sin privarte, hermano 
lector, de las muchas sorpresas que te 
esperan tras pulsar el botón Start. 


lA BIBUA, EN VERSIÓN POP 

Mucho se ha hablado (y se hablará) de la 
estética de El Shaddai. Su mezcla de cel 
shading con estilismo digno de los Locomía, 
y sus escenarios en continuo movimiento 
(creerás estar dentro de un óleo viviente) 
convierten al juego de Sawaki Takeyasu en 
un espectáculo tan desconcertante como 
genial. Lo que enamora úe El Shaddai es que 
toda esa parafemalia visual no se limita a un 
envoltorio bonito, sino que está al servicio de 
una buena historia, narrada desde puntos de 
vista sorprendentes. Ahí están, por ejemplo, los 
rompedores créditos iniciales y los segmentos 
en los que la voz de Lucifel (Jason Isaacs) va 
narrando los entresijos de la traición de los 
Grigori, sin que la acción se detenga. © 


EL SHADDAI ES DESLUMBRANTE Y MAJARETA, DE 
MECÁNICA SENCILLA A LA PAR QUE DESAFIANTE 
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o Más te valdrá aprender a dominar el arte del combate antes de enfrentarte a los 
jefazos, o morderás el polvo a la primera de cambio. Lo bueno es que si mueres podrás 
resucitar un par de veces pulsando frenéticamente los botones del pad. 


0 


, umifliiniiiiimflo. 

; Aunque sus escenarios parecen lineales, en El 
Shaddai también hay sitio para la exploración. 
Más allá de un risco a primera vista inaccesible, 

" puede estar una de las puertas al Inframundo. Si 
sobrevives a la Oscuridad, y eres hábil saltando, 
podrías encontrar uno de los huesos de Ishtar. 





K El Shaddai combina 
plataformas (2Dy3D) 

con combátese incluso 

algo de exploración. 


Sabías que 


ARMAS CELESTIALES. 

Son tres: Arch, Veil y Cale. Tras 
arrancárselas de las manos a tus 
enemigos deberás purificarlas tras unos 
cuantos ataques (o perderán poder). Cada 
1'- una de ellas proporciona ventajas a Enoch 
- ala hora de moverse por el escenario. 


simple pasillo, 
aquí es un 
vórtice con 
anillos de 
fuego. Antes 
muerto que 
sencillo. 


O Lo que en 
otros juegos 
sería un 



O PIATAFORMAS,UJCHAYTIOLXXiÍA 

En el último año y medio hemos escrito, y 
mucho, acerca de El Shaddai y su mecánica. 
El juego de UTV Ignition alterna plataformas 
3D y 2D con combates de aparente sencillez. 
Solo con el paso de las horas, y la progresiva 
dureza de los enemigos, serás consciente de 
que detrás de ese único botón de ataque hay 
mucho más. Cada enfrentamiento es una 
coreografía en la que deberás aprendera 
contraatacar, esquivar y explotar al máximo 
las tres armas celestiales de las que hará 
uso Enoch: Arch (arco), Veil (escudo) y Gole 


Y LUEGO DICEN QUE LA CREATIVIDAD 
JAPONESA EETÁ EN CRISIS 


(proyectiles). Descubrirás qué arma es más 
efectiva frente a los distintos patrones de 
ataque de los Grigorí (los ángeles caídos) 
y aunque al principio el juego parece 
insultántemente fácil, uno acaba por toparse 
con niveles de plataformas muy puñeteros y 
enemigos duros de pelar. De esos que dan 
ganas de estrellar el mando contra la pared, 
de pura impotencia, como en los viejos 
tiempos. En ocasiones porque la perspectiva, 
en las plataformas 3D lleva a engaño y en 
otras porque Enoch no es capaz de esquivar los 
ataques enemigos con la velocidad deseada. 

EN CATEQUESIS NO ME HABLARON DE ESTO 

Tal y como he recalcado antes, una de las 
principales cualidades de El Shaddai, incluso 


por encima de su mecánica de juego y su 
estética, es su capacidad para sorprender, 
una y otra vez, al jugador. No se me ocurriría 
chafarte alguna de las locuras de las que 
serás testigo (y partícipe). Solo un equipo 
japonés tendría el desparpajo para convertir 
a los Nephilim (las aberraciones nacidas de 
la impía relación entre ángeles y humanos, 
unos gigantes lascivos según el texto 
apócrifo original) en unas monadas dignas 
de salir en un juego de Kirby. 

Aunque algunos aspectos de su jugabilidad 
habrían necesitado un pequeño pulido, nadie 
puede negar que 0S/íacWícf/ es un gran juego. 
Original y deslumbrante a nivel visual y sonoro. 
¿La creatividad japonesa está en crisis? Tras ver 
este juego, es para ponerlo en duda. O 
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o Sí, eso que viste Enoch bajo 
la armadura son unos vaqueros, 
quizás los primeros de la 
historia de la humanidad. 


O Cada una de las tres armas 
cuenta con sus propios golpes 
especiales. Este Grigori no supo 
lo que se le venía encima. 




¿pero qué demonios ««to^ 
¿Ouá hace ese fulano frente a 
la pantalla? Deberás 

comprobarlo por ti mismo. 





CLflnflCRonumocomoviimiD. 

Desde el mismo momento en el que encuentras 
a Lucifel charlando con Dios por el teléfono 
móvil (o usando un paraguas), uno asume 
que El Shaddai poco tiene que ver con lo que 
pintaron los renacentistas. Enoch viste vaqueros, 
los Nephilim bailan el hula-hoop y el ángel caído 
Sariel parece el David Bo\A/ie de principios de los 
años 70. Todo esto, miles de años antes de Cristo. 




CVflLUACIOn 


Una estética rompedora que no deja de sorpren- 
der al jugador, fase tras fase. El sexto capítulo, 
los demenciales y gloriosos anacronismos. 


A veces, frustra la lentitud de Enoch a la hora de 
esquivar algunos ataques. Que la industria no 
apueste más por juegos tan locos como este. 
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Género 

Hack masivo 

Compañía 
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Desarrollador 

Sony C.E.I. 

Distribuidor 

Namco Bandai 
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Instaiable 

No 

P.V.P. 
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NARUTO 

U.Ni.Isi 

prefieres las 
aventuras del 
ninja de 
Bandai, este es 
su mejor título 
hasta la fecha. 



BLEACH SOUL RESURRECCIÓN 

W : \i 

@ HAY VIDA © MÁS ALLÁ ® DE DRAGON BALL © Y NARUTO 


Aunque notan conocida en 
Europa, Bleach es una de las series 
de mayor éxito en Japón, tanto 
en manga como en anime, estando al nivel 
de otras tan conocidas como Naruto. Y aun 
sin el respaldo de una gran masa de fieles, 
Namco Bandai ha corrido el riesgo de traer 
por primera vez un título de esta saga a PS3, 
e incluso localizar los textos al castellano. La 
pregunta que cabe hacemos sería: ¿por qué? 
Y la respuesta a su vez es muy sencilla: porque 
es un gran juego. Lejos de adaptaciones 
de dudosa calidad aprovechando licencias, 
Bleach Soul Resurrección (curioso spong/zs/j 
en el título) es un juego de acción masiva con 
una fórmula similar a los Dynasty Warriors 
pero mucho más divertido. 

Para los que ya conozcan la serie, esta 
entrega se ubica en la batalla de Ichigo 
y el resto de cazadores de almas contra 
Aizen y \os Arrancar. Una historia que se 
desarrolla a través de 14 capítulos en los 
que manejaremos a distintos personajes 
y que repiten la mecánica de eliminar a 
todo bicho viviente hasta llegar al jefe de 
final de fase. Una vez completado el modo 
Historia podemos realizar gran cantidad de 


misiones con cualquiera de los 21 personajes 
desbloqueadles e ir subiendo su nivel y 
habilidades con un sistema de mejora 
similar al tablero de esferas de Fina! Fantasy 
X. Cuantas más almas tengas, más casillas 
podrás activar, desbloqueando nuevos 
caminos para mejorar a tu guerrero. 

Aunque cada personaje cuenta con unos 
ataques propios, la mécanica para manejar 
a cualquiera de ellos es bastante similar: 
con el botón cuadrado realizarás el ataque 
simple, que podrá convertirse en combo 
encadenando varios golpes seguidos; el 
triángulo te servirá para lanzar ataques 
poderosos que reducirán la barra de magia, 
y el círculo será una magia potente que 
vaciará esa barra por completo. Conforme 
vayas eliminando enemigos llenarás una 
especie de barra de «turbo» que te permitirá 
volverte más poderoso activándola con L2 
y, pulsándola nuevamente, desencadenar 
el ataque final del protagonista en uso. Un 
sistema simple pero efectivo y espectacular 


al mismo tiempo. Aunque la Historia en sí es 
corta, el juego dispone de una gran cantidad 
de misiones, cada vez más complejas, a 
realizar con cualquier de tus personajes 
favoritos. Por desgracia, ambos modos de 
juego pecan de repetitivos al no haber apenas 
variedad de situaciones. 

Soul Resurrección representa muy 
dignamente el universo Bleach gracias a su 
cuidado uso del cel-shading, y cuenta con 
unas animaciones realmente fluidas incluso 
con una ingente cantidad de enemigos 
en pantalla. La pega es que, aunque los 
mapas varían en esquema, los escenarios 
se reducen a cuatro o cinco distintos que se 
acaban repitiendo constantemente. 

En definitiva, la primera incursión de Bleach 
en consolas lo hace con un juego realmente 
divertido, fluido y visualmente atractivo que, 
sin embargo, peca de repetitivo, falto de más 
escenarios y ausente de cualquier atisbo 
de modo multijugador. Errores fácilmente 
salvadles en una hipotética próxima entrega. O 


LOS PERSONAJES RESPONDEN A LA PERFECCIÓN INCLUSO 
CON LA PANTALLA CARGADA DE ENEMIGOS 



9 . ' 
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Sabías que. 


13 adaptación en el diseño 

de los enemigos es qem^ 
tal y como podemos ^recia¿^ 

en estos demoni^2¡í- 


f 


^04^ J^L^yxL 


A medida que vayamos 
eliminando enemigos 
llenamos una barra de 
energía que, completa, nos 
permitirá transformarnos y 
volvernos más poderosos, 
además de lanzar los 
temibles ataques finales. 


9 




«S 


DESATA TODA TU 
FUERZA. 


O Al final de cada fase 
tendremos que 
enfrentarnos a 
poderosos jefes fínales. 
Sí te vencen tocará 
repetir toda la misión. 


O ACABA CON EL MALVADO AlZEN. Acaba con éxito todas las misiones 
del nKxk> Historia para frustar los planes de Aizen mientra intentas 
conseguir el mayor número de almas y calificación posibles. 


O hay MUCHO DONDE ELfGIR. Así podrás desbloquear a los héroes y 
villanos más conocidos de la sene y utilizarlos, y mejorar sus 
habilidades mediante las distintas misiones libres a tu disposidón. 


O SUBE DE NIVEL Ante las pruebas más duras tendrás que gastar las 
almas y subir los atributos de tu personaje para mejorar su Fuerza, 
Defensa o Vitalidad, y también conseguir nuevos golpes o técnicas. 




CVALUACIOn 



Si conoces el universo Bleach o te encantan los 
hacks con enemigos masivos, lo pasarás como 
un enano con Soul Resurrección. 


Sí este no es tu caso puede que eches en falta 
más variedad en las misiones y escenarios, ade* 
más de no contar con opciones muKijugador. 
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On-line 

Sí 

Texto-doblaje 

Castellano 


Resolución 
- Máxima 
720p 

Instalable 


» Sí (2.079 MB) 

RV.P. 

Recomendado 

64,95 € 


harfVDOttef.ea.com 



¡HARRYPOniR 

Y LAS RELIQUIAS DE U MUERTE nWTE 2 

i ' 5 ■ ■ í 

I @ EL MAGO SE © DESPIDE 0 CON UN O SHOOTER MÁGICO 



leSOHP: 

— ANOSRLa 

. historia de los 4 
primeros años 
dePotteren 

— Hogwartscon 
la jugabilidad 
Lego. 


Tantas películas, tantas 
1 adaptaciones a videojuego, y 
^ algún que otro sp/n-o/f centrado 
en el Quidditch. La imaginación de J.K. 
Rowling ha dado mucho de sí en el 
mundo lúdico y ha pasado por tantos 
géneros (algunos nada acertados) que si 
hacemos un breve repaso encontramos 
desde plataformas, aventuras gráficas 
-con mundo abierto incluido- hasta 
shooters, como es el caso del último. 

Las Reliquias De La Muerte Parte 2 
comienza haciendo un recordatorio de lo 
sucedido en la anterior entrega, pero no 
continúa la mecánica que «disfrutamos» 
en aquélla. La primera parte se centró 
mucho más en el sigilo, la infiltración y el 
sistema de coberturas era muy inferior, 
tanto en cantidad como en efectividad. 
Para esta ocasión han reforzado la acción 
y la han mejorado. Y es que la historia 
lo requiere, pues tras buscar y destruir 
los primeros Horrocruxes, escondidos del 


innombrable, toca hacerle frente. Con un 
Voldemort menos poderoso y un Harry 
Potter cada vez más fuerte, la batalla 
final se aproxima poco a poco. El jugador 
será el protagonista de cada uno de 
los momentos más emblemáticos de la 
historia, controlando en cada ocasión a 
un personaje diferente. Así pues, guiarás 
a Ron y Hermione hasta la cámara secreta 
en busca de un colmillo de basilisco para 
destruir la Copa de Melga Hufflepuff; 
también a la profesora McGonagall 
para hacer frente al actual director de 
Hogworts, Snape, y salvaguardar el 
castillo del ataque del señor tenebroso y 
sus gigantes secuaces... Y, por supuesto, 
a Potter. Aunque la mecánica de juego 
es prácticamente similar para todos ellos 
(cubrirte, apuntar y disparar) y tampoco 


hay diferencias notables entre manejar a 
unos magos u otros, esta segunda parte 
es realmente entretenida y muy divertida 
gracias, en cierto modo, a que el sistema 
de disparo basado en magias y hechizos 
es bastante acertado. 

Gráficamente también ha sido 
mejorado con respecto a la primera 
entrega: los personajes están más 
definidos y sus animaciones son más 
reales; las localizaciones están repletas 
de detalles y la ambientación ha sido 
reforzada con un estudiado uso de luces 
y sombras. En definitiva, es un gran 
final para un juego que comenzó su 
andadura en PSone en 2001 y continuó 
-con altibajos- en PS2. Sinceramente, es 
la aventura que esperábamos de Harry 
Potter desde hace mucho tiempo. O 


CONTROURÁS A POTTER Y A TODOS LOS DEMÁS 
PERSONAIES QUE LUCHAN CONTRA LORD VOLDEMORT 
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para entrar en la cámara de 

Belatrix,enelBancoCnngotts, 
antes deberás acabar con todos 

os guardias que la protegen. 


Uno de los 
momentos más 
esperados: el beso 
de Hermione y Ron. 


^ pabias 

IQuídcfitdituvo 
un juego exclusivo 
que salió para PS2, en el 
que competías contra las 
casas de Hogwarts y lucha- 
bas por la Copa Mundial 
contra EE.UU., Espa- 
ña, Japón... 

n 




d 


O CÚBRETE: Para ponerte a cubierto, en este caso evitar la 
llamarada del dragón, acércate a la columna y pulsa X. 


MOVE CONTRA LAS BESTIAS DE HOGWARTS. 


Es un shooter mágico, así que si tienes PS Move 
juega mejor con este mando, ya que tendrás 
la sensación de utilizar una varita al lanzar los 
hechizos contra los poderosos enemigos de Potter, 
como los Dementores. Aunque, eso sí, 
el sistema de apuntado y coberturas 
es bastante más efectivo con el 
DualShock3, 


O HECHIZOS: Cuando el enemigo se proteja con el hechizo 
Protego, lanza Expelliamuis y seguidamente Desmaius. 


O DUELO CON EL PROFESOR SNAPE: Cuando llegues a Hogwarts, la mitad de los profesores estarán en contra de Potter y sus amigos. En ese momento 
pasarás a controlar a la profesora Minerva McGonagall para denotar a Snape en un duelo mágico. 


CVOLUACIOn 


La acción está bien llevada gracias a la acertada 
mecánica de coberturas. Un shooter mágico en 
toda regla. 


Apenas hay diferencias entre manejar a unos 


personajes u otros. Se echa en falta un poco de 


exploraaon a la aventura. 


GRflFKor ioniDO JUGflBiUDAD DURflción on-LiDC ROiDimiano 

Personajes mejor Como siempre, Es un shooter Correcta. Al fin Solo ránkings. PS3 es capaz 

mágico en toda y al cabo se tra- Vuelve a jugar de mucho más, 

regla. Lástima ta de la mitad los momentos pero al menos 

que no haya de la aventura del modo luce mejor 

diferencias Las Reliquias De Historia y re- -en todos los 


definidos que en un apartado 

la primera parte, notable: 
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Distribuidor 

Digital Bros 

Jugadores 


O Contamos 
con la 
posibilidad de 
mirar a ambos 
lados para 
comprobarla 
situación del 
resto de 
rivales. 
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Resolución 

Máxima 

720p i 
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Recomendado 
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— PROCYOJNG 
2010. 

Como no hay 
oferta en PS3, 
tendremos que 
contentarnos 
con la entrega 
de PSP. 


1£ TOUR DE FRANCE 
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® MENOS © ÓRDENES ® MÁS © ACCIÓN 


Resulta curioso pararse a pensar 
por qué hay tantos juegos de 
determinados deportes y, sin 
embargo, tan pocos de otras disciplinas. El 
ciclismo pertenece, sin duda, al segundo 
grupo y solo Focus Home Interactive 
parece apostar por él desde hace tiempo, 
aunque sea en otros soportes. Le Tour 
De France es el primer intento de la saga 
Pro Cycling para PS3 y, para tan solemne 
ocasión, han decidido abandonar su 
conocido perfil de monoger para pasarse 
a la emoción e interacción de algo más 
parecido a la simulación. En realidad, el 
juego se queda a mitad de camino de 
ambos mundos. Aunque incluye más 
acción y una visión más cercana a la 
perspectiva del ciclista, sigue teniendo 
bastante componente estratégico y de 
cálculo de opciones. 

En el modo Tour, que no es que sea 
el principal o más importante... es que 
es sorprendentemente casi el único. 


tendremos la posibilidad de disputar 21 
etapas de la ronda, fielmente recreadas 
en la ambientación y las dificultades, 
aunque solo jugadles en momentos 
estelares. Como es lógico, con la duración 
y cadencia de una etapa normal, sería de 
locos intentar que el jugador disputara ese 
montón de horas, y la solución idónea es 
disputar los segmentos más señalados. 

Después de ver el perfil de la etapa, 
deberemos hacer la selección de los seis 
ciclistas de nuestro equipo que más se 
ajusten al planteamiento y luego trabajar con 
ellos dosificándolos o sacrificándolos según 
las necesidades. Como en el ciclismo real, hay 
muchos tipos de ciclistas y también muchas 
batallas distintas, como una etapa, un 
maülot o pelear por la general, y deberemos 
reaccionar con rapidez a las circunstancias 


cambiantes. El control es efectivo y el manejo 
de los corredores, sencillo. 

Sin llegar a ser una maravilla de la 
técnica, no hay duda de que está mucho 
más conseguido a nivel gráfico y, en líneas 
generales, es también más interesante 
e intenso que otras entregas. Pero, por 
desgracia, también hay que señalar que 
Le Tour De France Wene también bastantes 
lunares. El primero sería su escuetísima 
oferta de modos. Sin apartado On-line, ni 
multijugador, todo lo fía al principal y a 
la carrera rápida. No se entiende que no 
haya un modo tipo «carrera profesional» 
o historia. En menor medida, también 
choca que no cuente con todas las 
licencias y haya ausencias como las de los 
hermanos Schieck... aunque estén con un 
nombre parecido. O 


AUNQUE SIGUE TENIENDO MUCHO DE ESTRATEGIA, EN ESTA 
ENTREGA SE HA BUSCADO UN PERFIL DE SIMULADOR 
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U recreación de los escenarios 

másenibleniáticosydelos 

paisajes tipico'Ld! lajqiííiS?'- 
.está bastante logra^ aunqw 

'íoTSÍga un grado de^ll^ 
, .maripfinición tremendas. 


Sabías que. 


ITour se empezó 
a correr en 1903 y 
solo se ha dejado de disputar 
durante las dos guerras mun- 
diales. Es también la primera 
, carrera ciclista dividida en , 




Aunque todo dependerá de cómo tengamos pensado 
jugar esa etapa, antes de cada carrera podremos 
elegir a los corredores que conformarán nuestro 
equipo. Cada uno tendrá un determinado perfil que 
puede ser, por ejemplo, más combativo para buscar 
una escapada, o más explosivo para intentar amarrar 
una victoria al sprint Ellos harán lo que nosotros 
queramos y cuando nosotros se lo pidamos. 




UN EQUIPO GANADOR. 



O En los sprints será fundamental estar bien colocados y evitar que 
nos denen la trayectoria en el momento de máxima pedalada. 



O Hay que estar pendientes de las bañas que nos indican la 
cantkiad de esfuerzo y la energía de todos nuestros conadores. 



O Como en la cairera real, los pinchazos y las caídas pueden ser determinantes para el resultado final de una etapa o para amiinar casi todas nuestras 
opciones de victoria. Por suerte, los primeros no son muy habituales y las segundas no sucederán si no hacemos el loco y estamos atentos. 



CVflLUflCIOn 



EL nuevo concepto de juego resulta más atrac- 
tivo, variado y emocionante que el anterior 
manager. Los escenarios están más logrados. 


Aún tienen que dar más pasos para hacerlo más 
divertido, jugable y, en definitiva, intenso. Han 
avanzado pero sigue siendo «muy manager». 
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'i Qreenlanternvideo- 


es, esencialmente, un juego de acción en tercera i 
persona con cámara fija a lo God OfWor. Hal \ I 
Jordán, el portador terrestre del anillo, puede \} 
desencadenar todo tipo de golpes y combos con 
sus poderes, desde golpes ligeros a martillazos 
que hacen que tiemblen los escenarios. Puede 
mover objetos y enemigos, y según progrese su 
aventura desbloqueará más golpes y poderes 
que, en un detalle del que podrían aprender 
títulos más grandes, se pueden ubicar en el pad a 
gusto del jugador. También habrá que atravesar 
niveles de disparo sobre raíles facilones y no tan 
divertidos como los principales. El resultado es 
un juego intrascendente pero muy disfrutadle, 
especialmente en cooperativo local, con un 
segundo jugador encarnando a Sinestro. O 


Siendo uno de los héroes del Universo 
^ DC más emblemáticos (su anillo y 
* jM linterna han tenido varios portadores 
a lo largo de los años), no ha sido hasta el 
estreno de la nueva película de imagen real 
sobre Creen Lantern cuando se ha convertido 
en un héroe apropiado para protagonizar su 
propio videojuego. Por desgracia, las habituales 
prisas en estrenar al mismo tiempo juego y 
película han dado pie al típico producto de 
compromiso, que aunque está lejos de los 
horrores que padecemos a veces en materia 
de adaptaciones, no tiene tanto lustre como 
juegos superheroicos planificados con calma 
y dedicación, como los últimos dedicados a 
Batmon o Spider-Man. Rise OfTheManhunters 


IRON MANI Los 

dos juegos de Iron 
Man eran 
divertimentos 
muy consistentes. 


O Como en la pelidila, el gran atractivo de esta primera 
in(ijrs»n como héroe protagonista de Creen Lantern está 
en el catálogo de compañeros anillados. Toda una fauna 
de héroes galádkzK de todos los tipos y colores de piel. 


( V 




monótono, pero 


bastante divertido 


aunque a veces los 
personajes tengan 
un tamaño 
L minúsculo. Á 


cooperativa para 
k dos héroes, a 


CVALUflCIOn 


Desde luego no es el juego de super- 
héroes definitivo pero si te atrae el Universo DC, 
disfrutarás encarnando a Creen Lantern en un juego pulcro, 
algo frío y sin mayores pretensiones. 
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O Q modelado del capitán y los efectos de 
luz son bastante buenos. Lástima que el 
elemento ptatafbnnero sea tan cutre. 

O Tu príndpal objetivo, impedir que Graneo 
Rojo despierte al Dunoiente, todo un guiño a 
los tebeos originales del Capi. 




On-)ine 

No 

Texto-doblaje 

Castellano 

Resolución 

Máxima 

720p 

Instalable 

Sí (3.931 MB) 

P.V.P. 

Recomendado 
60,99 € 

www.sega.es/ 

captainamerica/es 



CAPITAN AMERICA 

@ BARRAS © ESTRELLAS ® Y MUCHOS © PUÑETAZOS 


SUPERSOUMDO 


'íi Jii Ví 


La crítica lo ha machacado 
^ a conciencia: tiene el peor 
^ doblaje al castellano que 
se ha oído por estos lares desde el 
Vampire Night de PS2, la mecánica 
(LflflLTCRnflTIVfl la hora de hacer cabriolas por los 
muros no puede ser más rupestre... 
Pero aun así no he podido dejar 
de jugar con este Capitán América. 
Quizás sea por las contundentes peleas 
(que recuerdan, sin disimulo, a las 
de Batman Arkham Asylum), o por la 
alegría de ver en acción a canallas tan 
i míticos como Cráneo Rojo, Modame 
j HYDRA o el Barón Strucker. Lo único 
I cierto es que teniendo al alcance de la 
1 mano otros juegos muy superiores, no 



BATMAN 

ARKHAM 

ASYLUM. 

Una obra 
maestra que 
podrás 
encontrara 
predo de saldo. 


he podido resistirme a explorar más y 
más el castillo que sirve de escenario a 
esta producción Sega, que encierra no 
pocos alicientes para los mitómanos 
del personaje de Matvel. Por ejemplo, 
la posibilidad de desbloquear el traje 
clásico del Capi o la versión que luce en 
la colección Ultimóte. 

La mecánica de Capitán 
America: Supersoídado no puede 
ser más simple. Alternarás las 
peleas cuerpo a cuerpo con los 
secuaces de HYDRA con algo de 
exploración (el mapa del castillo 
es gigantesco, y podrás saltar de 
una zona a otra a tu antojo) y unas 
cuantas gotas de plataformas que, 


sinceramente, se podrían haber 
ahorrado. Sin llegar la calidad 
del último Batman o algunas 
de las producciones inspiradas 
en Spider-Mon este juego acaba 
siendo insospechadamente 
divertido, casi un «placer 
culpable». Como cuando 
dices a una chica que te 
chiflan los hermanos 
Coen y en realidad 
te lo pasas bomba con 
las comedias de 
Jaimito. Sabes ' 
que el juego es malo, pero no 
puedes parar de jugar con él. Y eso 
ya es un detalle que lo honra. O 



cvflLUflcion 


Algo tiene este Capitán América que, aun sa- 
hiendo que no es una maravilla, no puedes dejar de 
jugarlo. No llega a justificar los 60 € que cuesta, pero sí merecerá 
que le eches un vistazo cuando baje un poco de precio. 


GRÁFKOS SONIDO JUGABIUDAD DUBACIÓN i ON-UNE ' ISNDMDnO 


8,0 6,9 Z8 7,0 



7,8 


El doblaje al 
castellano es 
terrible. Para esto, 
mejor haber 
dejado las voces 


El juego no 
es muy largo, 
pero el castüio está 
repleto de 
colecdonables 
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Género 

Deportivo 

Compañía 

Electronic Arts 

Desarrollador 

EA SPORTS 

Distribuidor 

Electronic Arts 

Jugadores 


(Dz Jíúear^ 


O El caddie es el que me^ conoce el campo, 
así que k) mejor suele ser hacerle caso, 
aunque siempre nos ofrezcan más opciones. 


© La fidelidad en la recreación de los campos 
más importantes es realmente 
impresionante. Será como pisar Augusta. 


On-line 

Sí 

Texto-doblaje 

Castellano-ingiés 

Resolución 

Máxima 

720p 

Instalable 

Sí (43 MB) 

P.V.R 

Recomendado 

69,95 € 

www.easports.com/ 


MASTERS 


TIGERW00DSPGAT0UR12 


I r 


. golf 


ü 


©EL © TIGRE 0 SIGUE © RUGIENDO 


(UmiKRIMTIVfl 



T1GERWOODS 

PGATOURH. 

Si te gusta este 
estilo, lo más 
parecido es el 
anterior... que 
ahora sí está 
barato. 


Tras la espantada 
^ generalizada de la gran 
Iw mayoría de sus muchos 
patrocinadores, había curiosidad 
por saber cómo reaccionaría EA al 
yf<asunto Tiger», siendo el jugador 
^ el alma de la saga durante tantos 
años. Al final, creemos que se han 
decantado por lo más práctico: contar 
con él, pero dejándolo en un segundo 
plano. Y es que habría sido injusto 
sacarlo del que seguramente es el 
mejor PG4 de todos los tiempos. 

Masters es un juego de golf muy 
inteligentemente estructurado y quizá 
por ello también el más entretenido. 
En vez de dejarnos la responsabilidad 


de crear un jugador para enfrentarnos 
a torneos y rivales fuera de nuestro 
alcance, esta edición nos invita a 
completar el apasionante camino 
que ha de recorrer un golfista para 
acabar algún día enfundándose la 
famosa chaqueta verde en Augusta. 
EA Sports ha dotado al juego de 
más elementos, torneos secundarios 
y nuevos retos para ir poniendo a 
prueba nuestro dominio. El control es 
más preciso y minucioso que nunca, 
pero es imposible conocer las trampas 
de cada recorrido. La gran novedad 
es que ahora vamos a contar con 
la figura de un caddie que, con sus 
consejos -eso sí, en inglés-, nos guiará 


evitando que cometamos errores 
innecesarios. Otro aspecto que seguro 
va a agradar a los aficionados al golf 
es que podremos revivir y jugar los 
momentos estelares de algunos de 
los masters más emblemáticos. Pero 
si hay un aspecto que va a cambiar 
nuestra visión de Masters es la 
posibilidad de jugarlo con PS Move 
disfrutando de una gran precisión y 
toda clase de matices en el golpeo. 

Si no fuera por su precio, todo 
serían cosas positivas: Masters está 
muy por encima de sus antecesores 
en todo y además es gráficamente 
superior, y con unos jugadores 
perfectamente integrados. O 



O En d modo de juego en red podremos 
disputar oompetídones propias y torneos 
para cuatro jugadores simultáneos. 





CVflLUACIOn 


El mejor juego de golf de EA Sports hasta la 
fecha. El nuevo modo Masters reúne lo mejor de todo 
lo que ya conodamos y añade nuevos elementos y una estructura 
más variada y atractiva. Lo peor, el precio, por ser tan elevado. 
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Miles de recuerdos 


BUSCAN PADRINO 

Entro 0n — 


■ Conviértete en ■' — 

PADRINO DE UN RECUERDO 


201 1 Año de la Investigación en Alzheimer 


Con lo ooloboroción de 


FUNDACIO.N 
REINA SOFIA 



FAMIIIARES t)t Asociación 

Nacional del Neurológlcas 

Y OTRAS oEMÉNciAS Alzbcimor 


gobierno 
de ESPAÑA 


I MINlSlEnO 
I oe CIENCIA 
. ElNNOVACtóN 


Insticcto 
de Salud 
Carlos III 



MINISTEhlO 

DE SANIDAD. POl ITICA SOCIAL 
I IGUAIOAD 
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Aguantad, Rage 
ya casi ha llegado 
y, aún con 
parecidos 

razonables, tiene i 
una personalidad ; 
desbordante. ' 


pesola^*^ I 

★ ★★★★ 

Compañía i 

Bethesda j 

Programador ¡ 

id Software I 

Género 

FPS I 



L a terna de seguidores «Quakeros» -que 
no somos pocos- estamos impacientes 
desde que en 2007 Caimack y compañía 
I anunciaran el desarrollo de Rage, un 
nuevo s/]ooferen primera persona en el que 
la conducción iba a cumplir un importante 
papel. Tal atrevimiento y desvío de lo que 
id Software nos tenía acostumbrados 
había sembrado una temerosa duda sobre 
cómo resultaría dicho experimento. Sin 
embargo, la receta final apunta a delicatessen 
postapocalíptica con grandes dosis de acción y 
un acabado más que notable. 

Nuestro periplo comienza con la caída de 
un meteorito sobre la Tierra que hace que 
muchos seres humanos sean congelados bajo 
tierra para perpetuar la raza. Nuestro mudito 
protagonista es uno de los supervivientes 


que despierta años después en un mundo 
prácticamente aniquilado y lleno de 
maleantes, mutantes, clanes asesinos y 
demás despojos sociales. Tras ser salvados in 
extremis del ataque de unos enemigos, somos 
trasladados a una villa donde recibimos los 
primeros consejos, una pistola y nuestra 
primera misión. A partir de aquí empieza a 
desarrollarse lo que será la tónica del juego 
durante las primeras horas: un mundo abierto 
en el que nos trasladamos a las misiones 
en vehículos con la ayuda de un minimapa 
que nos marcará la ruta a seguir. En las 
zonas de conducción la acción pasa a tercera 
persona, hecho que se agradece por facilitar 
notablemente estas fases. Una vez llegados 
a nuestro destino el mapa desaparece 
y comienza la acción en un escenario 


«pasillizado» donde empezarán a aparecer los 
primeros mutantes y el resonar de los acordes 
de una genial banda sonora que acentúa una 
atmósfera lúgubre y de tensión continua. Ya 
desde el principio /toge muestra su respeto al 
jugador con unos enemigos verdaderamente 
ágiles e inteligentes. Cuerpo a cuerpo irán a 
por nosotros sin piedad y los que cuenten con 
armas se cubrirán y cambiarán de posición 
en los momentos oportunos. Además de 
eso, la escasez de municiones al comienzo 
nos hará mirar muy bien dónde gastamos 
cada bala de que disponemos. A medida 
que vayamos avanzando podremos comprar 
o ganar una gran variedad de armas como 
ametralladoras, fusiles, lanzacohetes, 
ballestas, rifles de francotirador... Y, aunque 
contamos con un sistema regenerativo © 
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o Durante nuestros paseos en buggy Q Ni qué decir tiene que el diseño de 
usaremos armas automáticas para los personajes es tan genial como 

eliminar torrretas y enemigos. tétrico en muchos casos. 


O Para facilitarnos la tarea podemos usar robots 
con ametralladoras que distraen y eliminan a 
algunos de nuestros enemigos. 


Dejar que varios fantasmas te 


— 

ataquen cuerpoacuerpo es un 

suWo-Dispamalacabetaoauna 



eKtiemidadpaiafrenarsuavante. 
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iRAGESTORM INCLUIDO! 

¿Os imagináis un minijuego de 
carreras al estilo MotorStorm dentro 
de Rage? Pues dejad de Imaginar y 
preparaos para batiros el cobre en 
contrarreloj, carreras multijugadoo 
batallas con ametralladoras o 
lanzacohetes, personalización de 
vehículos... Entre disparo y disparo 
nada mejor que «relajarse» haciendo 
el cafre a bordo de un buggy. 
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Q Años después de la caída del meteorito que asoló la Tierra, el mundo se ha convertido en 
un lugar hostil y sin orden donde cada uno lucha por su propia supervivencia. 



™ I 
( 


© de vida, también se puede recoger objetos 
curativos. Si somos derrotados en combate, se 
nos dará la oportunidad de revivir mediante un 
, minijuego QTE que se asemeja a un electroshock. 

El uso y recogida de objetos será muy 
j importante en Rage y es parecido al sistema 
de cualquier juego de rol. Desde el expolio de 
cadáveres a las tiendas, contamos con distintos 
tipos de munición, consumibles e incluso un 
menú donde mediante ingeniería y recetas que 
encontremos crearemos objetos que nos sirvan 
é para, por ejemplo, abrir puertas bloqueadas. 


Durante las primeras horas puede que la 
aventura nos parezca muy lineal, pero tras varias 
misiones llegaremos a la primera población de 
dimensiones considerables, donde tendremos 
tareas secundarias a realizar y se abrirá la zona 
de carreras. Casi como si de un juego aparte 
se tratara, en ella podemos disputar carreras 
normales, de destrucción o contrarreloj, contra la 
lA o en red, e incluso personalizar nuestro vehículo 
con las piezas que vayamos consiguiendo. 

Tal y como demuestran las imágenes, el nuevo 
motor id Tech 5, desarrollado por la compañía. 


ofrece unos resultados espectaculares tanto a 
nivel gráfico como en el diseño de escenarios y 
personajes, a 60 fps estables que logran un juego 
muy fluido y un texturizado más que correcto con 
ligeros fallos solo en distancias largas. 

Tras arrancarnos literalmente el mando de las 
manos en las oficinas de Bethesda en Londres 
una vez acabada la presentación, solo nos queda 
el consuelo de que ya falta poco para que Rage 
llegue a las tiendas. Si no estaba en vuestra 
agenda, ahorrad lo que podáis este verano 
porque la cosa pinta muy bien. O 
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tendrás que variar tu íoi 
Estos soldados cuentan 


con lo último en 


„ependiendcdecon,^a^5~ 


arniase incluso con «cuuw--' 


BUFFETUBRE DEARMAS. 


CZDIil 


VElaftmismonoeslíprindpal^rtudJ 

|¿k penonaies que encontraras en Rege 
Fsi necesitas un favor tendrás que 

Jai dispuesto a ofrecer algo a cambio. 




•ArtSESgi 


te confi^idue Rage no es 

||K.iulgosencillo.lalAhacequelos 

[^^^indglisactúen de manera in^i^nte 

^ ion de forma coordinada. 


7 

y A la 


y te ataquen de forma 


I y Alatristepis- ^ ' 

tola del principio 
pronto se unirá una 
cantidad ingente de ^|||||H 
armaS; tanto de fuego 
como para el cuerpo a 
cuerpo. Elige entre ametra- 
lladoras, subfusiles, escopetas, 
rifles de francotirador, ballestas, 
lanzacohetes, coches teledirigidos. 




V 




^ V 



minitorretas, granadas o el diver- 
tidísmo boomerang entre otros. 
Contamos también con la opción 
de diversos tipos de munición 
para cada momento y nuestras 
creaciones de ingeniería. Por si esto 
fuera poco, también podrás instalar 
armamento a los vehículos que 
utilices. {Sírvase usted mismo, oiga! 


Qave; 


Los combates están llenos 
de acción y hay muchas al- 
ternativas para acabar con 
los enemigos. Además los 
distintos clanes dan mayor 
variedad a las misiones. 



Misiones secundarias, 
carreras en red y opciones 
de cooperativo. Muchas 
opciones además de la propia 
Campaña del juego, que de 
por sí llegará a las 20 horas. 



■i- 

Playstation. Rsvisi?.Oficial 63 




JOHNTOTB 

La nueva entrega 
de Driver es un 
auténtico 
volantazo a los 
anteriores juegos 
de la serie y al 
propio género de 
la conducción 
arcade. 

Frenétito 

★ ★★ ★★ 

Compañía 

Ubisoft 

Programador 

Ubisoft 

Reflections 

Género 

Conducción 


mver- 


San Francisco 


Driver renueva su mecánica y se convierte, con ei permiso de 
Bumout, en ia saga de conducáón arcade dei momento 



D esde luego, hay que reconocerle 
la valentía a Reflections: a la hora 
de revitalizar Driver podían haber 
tomado distintas direcciones. 

Una vez asumido que es ridículo intentar 
derrocar a GTA en su propio terreno de 
sandboxes infinitos y guiones impecables, 
Reflections ha puesto toda la carne en 
el asador implantando el aún discutido 
Shift, es decir, la posibilidad del mítico 
policía Tanner de salir en cualquier 
momento de su coche y, volando, meterse 
en otro. La justificación argumental para 
una decisión abiertamente tan poco 
realista es lo de menos (tiene que ver con 
que Tanner, en realidad, está en coma en 
el hospital), ya que el S/?//f funciona de 
la mejor manera posible: no solo inyecta 
velocidad y frenetismo a la conducción 


arcade clásica, sino que abre nuevas 
vías estratégicas y obliga al jugador a 
repensar sus vicios dentro del género. Un 
solo ejemplo: si está siendo perseguido 
por la policía, Tanner puede salir de su 
coche, volar hasta un camión, colocarlo 
en la carretera a modo de barricada, y 
volver al vehículo fugitivo. ¿Realista? Ni 
remotamente. ¿Divertido? Tanto como la 
primera vez que jugaste a un Driver. 

El modo Historia está estructurado, 
como es habitual, en una serie de 
misiones relativas al argumento principal, 
y por otro lado, en multitud de misiones 
secundarias de todo tipo: escolta, 
persecuciones, carreras, pruebas de 
velocidad y acrobacias... Superándolas se 
desbloquearán nuevos coches (disponibles 
en los garajes que Tanner puede adquirir y 


repartir por el mapeado) y el uso del Shift 
se ha estudiado y dosificado para que, por 
un lado, las misiones no sean demasiado 
fáciles y, por otro, para darle un giro a las 
gastadas mecánicas. 

En cuanto al multijugador, tiene nueve 
modos distintos, con carreras en solitario 
o por equipos. De nuevo da la impresión 
de que Reflections ha sopesado las 
posibilidades de Shift, y ha medido muy 
bien las reglas de cada modo para que 
el uso continuo de esta característica no 
rompa la jugabilidad. Nuestros favoritos: la 
persecución de un coche que va dejando 
una estela sobre la que hay que situarse 
el mayor tiempo posible y la defensa por 
equipos de una zona del mapa, que con el 
Shift se convierte en un caos frenético de 
saltos de un coche a otro. O 
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DOSVItlOSCONOaDOS. 

Tras probar distintas opciones, Reflections 
ha decidido traer de vuelta al policía 
Tanner y al criminal Jericho, y continuar 
la historia tal y como la dejaron en Driv3r, 
después del frío recibimiento que tuvo la 
incursión en el sandbox de Parallel Lines. 
Dos antiguos enemigos para un juego 
que quiere recuperar su estilo clásico. 




3 ®» — • 








bomberos... tn u 
vehículo puede! 
persecución 


finiquitar una 
una barricada. 


serte útil para 
I o improvisar i 
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LA INSPIRACION CONFESA DEL 
EQUIPQDEREFLECnONSSON 
LAS PELICULAS POLICIACAS DE 
DELOSANOSSEHNTA 




aves 


Extraños carteles como los de 
la película «Están vivos» 
indican a Tanner que posea a 
otros conductores. ¿Delirios de 
moribundo o experiencia 
ultraterrenal de primera 
categoría? Sigue la luz blanca. 


Antes de la irrupción de la 
saga GTA en el mundo del 
videojuego, los dos primeros 
Dr/Ver revolucionaron 
el panorama de PSone 
con sus persecuciones 
enloquecidas y sus coches 
de policía implacables. Por 
desgracia a la serie le costó 
encontrar una identidad 
propia, precisamente por 
querer parecerse a CW. 
Aunque eso va a cambiar... 


Los puntos obtenidos por 
conducción temeraria podrán 
ser canjeados por vehículos que 
estarán disponibles en los 
distintos garajes de la ciudad 
cada vez que Tanner acuda a 
uno de ellos. 






Ambulancias, camiones, * 
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HAY HOMBRES QUE FUMAN. 
LOS DEMÁS CHUPAN CIGARRILLOS 



Nuevo MAN. Una clase de hombre 

Todos los meses en tu quiosco 








Una vez 
contado 


cazas y bombarderos 




;,ásei equipo Proiert Aces ha 

:on la licencia de las principales 

> .• Mira rprr^ar 


. MironáilticaS 


AceCombat 


AssaultHoimn 


Ciaas, bombarderos, heíuópteros... y gráficos de vértígo. 
la saga ñce Combat no podía debutar mefor en PS3. 


enovarse o morir. Al equipo Project 
Aces no le ha temblado el pulso al 
afrontar el tan solicitado bautismo 
de la franquicia Ace Combat en 
Playstation 3. Hace casi un año que 
tuvimos ocasión de descubrir Assou/f 
Horízon en la sede central de Namco, 
en Tokio, y ahora por fin hemos tenido 
acceso a la beta de preview que deja 
patente el gigantesco salto en gráficos y 
mecánica respecto a todos los capítulos 
anteriores. Quizás losfans más integristas 
no comulgan con la incorporación de 
helicópteros y eventos sobre raíles (por 
ejemplo, disparando desde la torreta 
lateral de un AH-64D Apache Longbow), 
pero ya desde tiempos de la PS2 se le 
había reclamado más originalidad a 
la saga Ace Combat, novedades más 


radicales... y por fin nos las han dado. La 
intención de Project Aces era crear una 
experiencia más cinematográfica, más 
intensa, no solo con la incorporación de 
algunos QTE, sino con la incorporación del 
MDA (Modo de Duelo Aéreo), que acerca 
la cámara de manera dramática hacia 
nuestro objetivo. Cuando se activa el MDA 
cazador y presa se enzarzan en un ballet 
de metralla y gasoil, ya sea sobre un valle, 
una montaña o entre rascacielos. 

La trama escrita por el novelista 
Jim DeFelice enfrenta a una grupo de 
élite de la OTAN -la 108th Task Forcé- a 
diversas misiones repartidas por el 
planeta (MIami, Tokio, Egipto, Rusia, 
África...). Y por supuesto, hay un héroe 
-el protagonista, Bishop-y un villano a 
su altura -el ruso Markov, mercenario 


y as del aire-. Deslumbrante a nivel 
gráfico, Assault Horízon aturde al jugador 
con persecuciones endiabladas entre 
enjambres de cazas aliados y enemigos 
(los aviones sangran, literalmente, gasoil 
y aceite), aunque lo que más nos impactó 
de la befo fueron los helicópteros. Jamás 
habríamos soñado al jugar con Thunder 
Blade en los recreativos allá por 1988, 
que algún dia veríamos en casa un 
espectáculo como el que proporciona este 
nuevo Ace Co/rjóof. 

El próximo mes analizaremos a 
conciencia Assault Horízon, y os 
daremos toda la información sobre el 
multijugador On-line. De momento se 
habla de duelos masivos sobre algunas 
de las ciudades más reconocibles del 
planeta. Yo me apunto... ¿Y vosotros? O 




como 


NEMESB 

La franquicia AC 
abofetea a sus 
competidores con 
unos gráficos 
increíbles y una 
mecánica tan 
cinematográfica 


lopGunesco 

★ ★ ★ ★★ 

Compañía 

Namco 

Bandai 

Programador 

Project Aces 

Género 

Simulador 

arcade 


apasionante. 
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O Te quedarás embobado al O AC Assault Horízon despliega 

ver cómo estallan los aviones. misiones sobre raíles, en las que 

manejarás ametralladoras pesadas. 


< 1 ^ 


KXmiTASX FORCE. 

Los coloridos parches que alegran estas 
páginas pertenecen a los distintos 
escuadrones que componen la 108th Task 
Forcé, al servicio de la OTAN. A lo largo 
del juego podrás pilotar los cazas de los 
Warwolf, los helicópteros del escuadrón 
Shooter, ser el artillero de un AC-130 o 
bombardear desde un B-2. 


O Disparar desde ios 
helicópteros es una 
experiencia tan 
gratifícante como 
espectacular. 







ft. J 




^ DRflMínODCflLnMVIKUK. 

^ Los /lee Com^of siempre han contado 
I con buenas tramas (ahí está el mítico 
^ AC Electrosphere de PSone), pero Assault 
i- Horizon se lleva la palma con sus intros 
generadas por el motor gráfico del juego. 
¿ Y por una vez, sin muchachos lánguidos. 


RESERVATU EDiaON UMIJADA ANTES DE 
QUESE AGOTE: INCLUIRA LA BSO EN CD, 
UN CUADERNO Y a F4{ PHANTOM II 



DUELOS AÉREOS A CARA DE PERRA. 

Acércate a un avión rival, pulsa L2 y R2 a la vez 
y entrarás en el modo MDA (Modo de Duelo 
Aéreo). Persigue sin descanso a tu presa, ayúdate 
de las indicaciones en pantalla (el creciente 
círculo rojo te dirá cuándo es el mejor momento 
para darle al gatillo) y elige entre la contundencia 
de los misiles o el uso festivo de la ametralladora. 
Eso sí, a ti también te harán lo mismo. 



'* ■ 
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y Por primera vez, la saga Ace 
Combat incorpora helicópteros^ 
eventos sobre raíles y 
QuickTime Events. Todo 
encaminado a ofrecer una 
experiencia lo más 
cinematográfica posible. 




Entre las sorpresitas que nos 
deparará Nameo en los próximo 
meses está este caza futurista, 
diseñado por el creador de 
Macross, ShoujI Kawamorí. Se 
rumorea que será uno de los 
primeros DLC del juego. 









o No lo niegues: tu primer 
impulso será hacer el cabra 
con el aviondto de marras. 


Jane's Advaneed 

Strike Fighters 


Escaramuzas aéreas sobre la exótica Azbaristán 


NEMESIS 

Si logran eliminar 
la brusquedad 
de los gráficos, 
r podría ser un digno 
competidor de Ace 
■ Combat y H.A.W.X. 

í Resulten 

% ★★★ 

“ Compañía 

Koch Medía 
“ Programador 
Evotved 
Carnes/ 

V Trickstar 
Carnes 
~ Género 
r Simulador 
arcade 



aprichos del mercado: durante años, los 
íans de la simulación aérea en PS3 solo 
podíamos contar con las creaciones 
de Ubisoft Romanía [Tom Clancy's 
HA.WX), y ahora de golpe y porrazo nos 
llega no uno, sino dos juegos de este corte: 
el espectacular/lce Combat AssaultHorízon, y 
é^e Jane's Advanced Strike Rghters. Al juego 
de Koch Media le va a tocar bailar con la más 
fea (o mejor dicho, la más hermosa, el juego 
de Nameo Bandai), pero aún así presenta 
buenos credenciales: 30 cazas reales, 65.000 
km2 de mapeado, combates multijugador 
para 16 usuarios y un cooperativo, también 


On-line, para hasta cuatro jugadores. 
Prometedor. 

A la hora de probar la versión beta, hemos 
tenido sensaciones enfrentadas. Por un 
lado, el control es impecable y la mecánica 
sigue fielmente los dictados marcados por la 
saga Ace Combat, En cuestión de minutos, 
uno queda atrapado por la dinámica de 
destruir objetivos aéreos y terrestres, mientras 
sobrevuela la orografía del ficticio 
(el nombrecito tiene bemoles). En el otro 
lado de la moneda, encontramos un entorno 
gráfico que necesitaría veinte minutos 
más en el horno, antes de poner el juego 


en las tiendas. El modelado de los cazas 
es excelente y los escenarios son vistosos, 
pero todo se mueve con una brusquedad 
alarmante (incluso en las secuencias 
generadas por el propio motor del juego). 
Confiemos en que este detalle se solvente 
en la versión final porque no podemos 
esperar a probar ese multijugador On-line, 
a los mandos de cazas tan conocidos como 
el K2A Raptor o á siempre infelible F/A-18E 
Super Hornet. Jane's Advanced Strike Fighters 
podría ser una alternativa para aquellos que 
no comulguen con los radicales cambios 
introducidos en el nuevo Ace Combat. O 




Lo más atractivo de Jane's 
Advanced Strike Fighters son, 
sin duda, los combates On-line 
para 16 jugadores, junto a las 
misiones en modo cooperativo 
para cuatro usuarios. 




El juego desplegará 30 cazas 
reales de Europa, EE.UU, Rusia 
y China. Desde el Su*35 ruso al 
F-35 Lightning II o el F*116 
Aardvark. Y cuenta con la 
licencia de Boeing, Northtrop 
Grumman y Lockheed Martin. 
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NEMESK 


Chillarás como un 
niño de teta 
mientras intentas 
^ mantenerte vivo 
en esta pesadilla 
con tintes de RPC. 
Ríete tú de Cabeza 
Pirámide y los 
zombis de R.E. 


Oeadisland promete devolver a los 
zombis todo su aterrador orgullo 

tras el recochineo que provoc 

gremio con los DeadRising. 


■jr 


'/ 

Wi 



Dead Island 


Una hora en la isla de los muertos vivientes nos ha bastado 
para alimentar nuestras pesadillas durante años y años 


Aconp’H"’* 

★★★★★ 

Compañía 

Deep Silver 

Programador 

Tecnland 

Género 

Terror/ 

Aventura ^ 

1 


I 
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n unque creíamos estar curados 
de espanto, tras enfrentarnos 
a Dead Island en las sucesivas 
presentaciones y eventos que 
han tenido lugar durante estos pasados 
meses, nada nos había preparado para 
la experiencia de sobrevivir en la Isla de 
Banal, a nuestro antojo, durante una hora. 
Es lo que dura la beta de preview que Koch 
Media y Techiand han enviado a nuestra 
redacción. Una insobornable cuenta atrás 
nos acompañó desde el mismo inicio 
de la aventura hasta culminar la misión 
principal de la beta: liberar una torre de 
vigilancia de las hordas de zombis que la 
habían ocupado. 

Servidor reconoce haberlo pasado 
mal en el pasado con sagas tan ilustres 
como Silent HUI, Clock Tower o incluso 
ResidentEvIl, pero aquello no era nada 
en comparación a los sustos que me 
he llevado al recorrer el lujoso Resort 
de Banal, convertido en un cementerio 
viviente. Parece una tontería, pero 



el hecho de vivir toda la aventura en 
primera persona dispara la sensación 
de angustia e indefensión a la hora 
de caminar por pasillos malamente 
iluminados y playas habitadas por 
zombis hambrientos, con la única 
protección de unos cuantos objetos 
(como remos, cañerías y palos de 
escoba) reciclados en armas. 

Al inicio de la aventura tendrás que 
elegir entre cuatro personajes: Logan, 
Puma, Xian y Sam B. Cada uno de ellos 
posee diferentes parámetros de salud, 
velocidad y resistencia, así como una 
habilidad especial para manejar distintos 
tipos de armas (afiladas, contundentes, 
arrojadizas y de fuego). Tras elegir tu 
avatar la pesadilla dará comienzo. Aunque 
tu objetivo primordial es seguir con vida, 
a lo largo de la aventura irás cruzándote 
con otros supervivientes que te irán 
encargando varias misiones que podrás 
aceptar o no. A algunos los encontrarás en 
situaciones bastante desesperadas, pero 


si actúas con valentía no solo conseguirás 
puntos de experiencia con los que 
mejorar tu personaje, sino que obtendrás 
recompensas inmediatas. Por ejemplo, 
tras liberar a un fulano de los zombis que 
zarandeaban su coche, el agradecido 
tipo me guió hasta una caseta repleta de 
potenciales armas. 

En más de una ocasión tendrás la 
tentación de salir corriendo mientras te 
persigue gente muerta en traje de baño, 
pero en Dead Island es preciso tomarse 
las cosas con calma: inspeccionar cada 
maleta, bolsa y armario que encontremos; 
recolectar dinero con el que mejorar las 
armas e ítems con los que customizarlas. 
Nunca se sabe qué se oculta detrás de 
cada palmera, matorral y chiringuito 
del Resart, así que más te valdrá subir 
el volumen del TV (para detectar los 
gruñidos de los zombis) y armarte de valor, 
porque en Dead Island las vas a pasar muy 
canutas, por muchas películas de Ceorge 
A. Romero que hayas visto. Ya verás, ya. O 
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o El diseño de los 
zombis es 
impecable, aunque 
los supervivientes 
no tanto: tienen 
cuerpos Danone y 
caras de viejo. 
¿Debido a 
sobreexposición al 
Sol? Niños, el tío 
Nemesis siempre os 
recomienda cremas 
de factor +50. 


O Dead Island parece un cruce loco 
entre una película de George A. 
Romero y el Arena Mb( de A3TV. 


PE A^SIA NP 


O Tu inmunidad frente al contagio de ios zombis (aunque no a sus feroces 
bocados) es uno de los misterios que deberás resolver en el juego. 


G A la hora de jugar, recomendamos 
el volumen del TV alto, las luces 
apagadas y un pañal XXL. 


UNAS CHANCLAS PARA 
NO PISAR TANTASANGRE. 

A través de la Red hemos visto ediciones muy chifladas 
(en el norte de Europa se anuncia una con toalla 
ensangrentada y todo). En España, dependiendo de dónde 
resems el juego, podrás llevarte unas chanclas de playa, 
una caja metálica o un código para descargar el DLC Arena, 
con desafíos exclusivos y el arma Destñpador. 




En Dead Island no hay un 
segundo de respiro: los 
sustos, y los zombis, brotan 
detrás de cada esquina. 
Más te valdrá tener la 
cabeza bien fría. 


2a 


Encontrarás pocas armas de 
fuego y aún menos munición. 
Para defenderte, tendrás que 
usar palos o tuberías, o mejor 
aún, crear tus propias armas 
combinando objetos. 
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™ El realismo que han 
conseguido en esta 
IT*' edición tanto en lo I 
^ estético como en la 
jugabilidad es 
sorprendente. ; 

★★★★:■■ 

Compañía 

o» Codemasters i 


Programador I ¡ 

^ Codemasters i 

Género ’ 1 

Simulador 

conducción • 



El motor del juego es mucho ma 

potente que su predece^ lo que 

traduce en mejoras en la haca y 

„...»os efectos atmosféricos. 


KmmAi2on 






Reme la competición desde el salón de tu casa 
y conviértete en el piloto que siempre soñaste ser 


; i 
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i I 

I ' 
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i 
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n tan solo 8 carreras de terminar 
la temporada, calienta motores 
el juego de la Formulo 1 para que 
continúes tú, en casa con mando 
en mano, la competición. Ponte metas, 
supera incluso los logros de los grandes 
pilotos y sé el número 1 en cada uno de los 
19 circuitos. Como ya es habitual, el juego 
posee todas las licencias oficiales de la 
Formula One, por lo que encontrarás no 
solo los dos nuevos circuitos incluidos (el 
de Alemania, Nürburgring, y el de la India, 
Buddh), sino también los cambios en la 
normativa: el DRS, sistema de reducción 
de arrastre, y el KERS que permitirá a los 
jugadores una potencia extra durante unos 
segundos para adelantara los rivales. 

La beta que Codemasters nos ha 
facilitado apenas tenía siete circuitos 
disponibles y algunos modelos de coche 
con los que poder correr, y con tan poco 
nos hemos podido hacer una idea de 
lo poderoso que será. Las mejoras más 
notables corren a cargo del motor del 


juego, al que le han dado una vuelta 
de tuerca más para ofrecer mejoras 
en las físicas (la suavidad con la que 
tomarás las curvas es muy notable), 
nuevos efectos atmosféricos y un 
comportamiento del monoplaza sobre el 
asfalto mojado sobrecogedor. 

F12011 está pensado para que todo 
usuario, experto o no, pueda jugar y 
disfrutar de la competición. Así pues, 
en el modo en el que te conviertes en 
piloto (es decir, que no tomas el rol de 
Alonso, Button, Hamilton o cualquier otro 
as del motor) podrás ajustar infinidad 
de parámetros a tus aptitudes ante el 
volante, desde el nivel de dificultad al 
estilo de conducción. Y es que, gracias a 
los «parámetros de ingeniería» tendrás la 
opción de calibrar la frenada, los bloqueos 
de dirección y líneas de auxilio sobre 
la pista. Asimismo, podrás especificar 
las prestaciones del coche con el que 
competirás. En definitiva, el realismo 
se ajusta a tus necesidades. Pero si lo 


que deseas es que el rendimiento de los 
equipos sea como el de la competición 
real, se te ofrecerá también dicha 
posibilidad. Aunque aún no hemos tenido 
ocasión de probarlo, el multijugador 
promete ser pura diversión, pues hasta 16 
jugadores podrán participar On-line (los 
otros 8 pilotos son controlados por la lA). 

Al comparar gráficamente esta nueva 
edición con la anterior, hallamos un 
abismo entre ambas. El realismo con 
el que están recreados cada uno de los 
circuitos es brutal, en parte gracias a una 
iluminación más cuidada y estudiada. 

Así, la transición del día a la noche en el 
Gran Premio Ethiad Airways Abu Dhabi 
es espectacular. Además, la emoción de 
ser un piloto de la F1 no solo la vivirás 
sobre el asfalto, pues el ambiente que se 
respira en la competición va más allá de 
las secuencias de victoria, y podrás entrar 
en los garajes, en las ruedas de prensa... 
F1 2011 promete ser el juego más fiel y 
real hasta la fecha. O 
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O Uno de ios grandes alicientes de esta nueva entrega, sin duda, será el 
modo muKijugador On-line, en el que podrán participar hasta 16 jugadores. 


O En el juego también podrás 
hacer uso del KERS, el cual te 
dará un plus de potencia 
durante unos segundos con el 
fin de poder adelantar a tu rival. 


©Tendrás que cambiar de 
neumáticos si durante la carrera 
empieia a llover. 


O En términos de 
rendimiento, cada 
coche es diferente. 
Así pues, las roturas 
de motor no 
ocurrirán tan 
fácilmente en un 
Red Buil como en 
un Lotus. 


¡ CIRCUITOS INÉDITOS . Sella el asfalto con tus 

= neumáticos en cada uno de los 19 circuitos de la 
Formula 1. Al contar con la licencia de la Formula One 
“1 Administration Limited, esta nueva entrega reproduce al 
^ milímetro todos los trazados, incluidos los dos nuevos, 

■7 como el del Gran Premio de India y el de Nürburgring en 
= Alemania. Así que podrás competir antes que los pilotos 
en las 8 carreras que quedan para terminar la temporada, 
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En el Gran Premio Ethiad 
Airways Abu Dhabi comen- 
zarás de día para terminar 
la carrera de noche. La 
transición será visuaimente 
espectacular. 
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o ¿Un payaso psicópata sobre 
zancos? Es de lo menos raro que 
te encontrarás en este juego. 


O Usa tu imaginación para crear 
armas tan delirantes como letales: 
¿Una maza y una batería? Diabólico. 


NEMESK 

Aunque la polrtíca 
de secuelas de 
Capcom es bien 
discutible, si buscas 
largas jornadas de 
diversión cafre, 
este juego te las 
proporcionará. Y 
de qué manera. 


DeadRisingZ 

^ Ofí The Record 


Capcom equilibra la nula originalithid de esta «secuela de 
una secuela» con un preda abactivo y mucho cachondeo 


, Resífli*** 
.... ★★★★ 

^ Compañía 

Capcom 

Programador 

Capcom 

^ Vancouver . 


Género 

Acdón 



uperSF IV Anade Edition, Ultimate 
Marvel Vs Capcom 3... y ahora Dead 
Rising2 0ffThe Record. Capcom ha 
perdido definitivamente el pudor 
a la hora de colocar en el mercado una 
secuela tras otra. En lugar de lanzar 
ediciones Platinum, parecen decididos 
a revisar sus juegos con multitud 
de contenidos añadidos a un precio 
interesante (40€). En el caso de DR2 
OffThe Record encontraremos otro 
protagonista (Frank West, el héroe del 
primer Dead Rising), nuevas tramas y un 
área completamente inédita de Fortune 
City: UranusZone, un parque temático 
inspirado en la ScFFi cincuentera. 

Pensando en todos aquellos que 
siempre ansiaron masacrar zombis sin 
la presión del crono ni la obligación de 
resolver una misión tras otra, Capcom ha 
incorporado el nuevo Modo Libre: podrás 
probarte ropita extravagante, descuartizar 
miles de podridos, crear armas chifladas 
y resolver toda una serie de desafíos a tu 


completo antojo. Un auténtico soncfóox, 
aliñado con interminables legiones de 
muertos vivientes. Aunque ya no han 
contado con la supervisión de Keiji Inafune 
(el productor y alma de la saga Dead 
Rising abandonó Capcom en octubre 
de 2010), Blue Castie Carnes (ahora 
rebautizados como Capcom Vancouver, 
tras ser comprados por el coloso japonés) 
han hecho un buen trabajo: DR2 OffThe 
Record no puede ser más demencial. 

¿Una prueba? El juego arranca con Frank, 
vestido de luchador de catch, zurrando 
a un montón de muertos vivientes, a 
puñetazo limpio, en el ring de Terror 
is Reality. Capcom no nos deja soltar 
prenda de muchas de las sorpresas que 
te esperan, algunas realmente grotescas. 

Y es que lejos de continuar la historia 
de Dead Rising 2, OffThe Record es 
más una historia alternativa en la que 
nos encontraremos a muchos de los 
personajes y escenarios que conocimos 
junto a Chuck Greene, pero desde una 


óptica distinta. Al igual que en el primer 
Dead Rising (inédito en PS3) podrás usar 
la cámara de Frank para tomar fotos y 
ganar Puntos de Prestigio según cuatro 
parámetros de puntuación: Horror, Drama, 
Erotismo y Brutalidad. Saca al paparazii 
que hay en ti y retrata a los zombis 
mientras se papean a los pobres turistas. Y 
si la podrida muestra canalillo, más puntos 
ganarás. Enfermizo, pero tronchante. 

Gracias a las posibilidades de diversión 
que ofrece su modo cooperativo, y el 
delicioso espíritu bufo que envuelve a 
todo el juego, Dead Rising 2 OffThe 
Record \oqr3 por unos momentos alejar 
de nuestra mente la evidente pregunta: 
¿Por qué no se incorporó todo esto en el 
juego original? ¿Era demasiado pedir el 
incorporar a Frank West como personaje 
jugable al acabarnos el Dead Rising 2 con 
Chuck? En Capcom sabrán la respuesta. 
Nosotros, de momento, solo estamos 
seguros de una cosa: OffThe Record no es 
original, pero sí muy divertido. O 
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O Ni en la muerte ya 
hay dignidad. A la 
mínima te sale un 
fulano y te deja en 
ridículo con 
sombreritos de los 
servbots de 
Megaman. 


O El cachondeo reinante en Off The Record alcanza 
incluso a la carátula: esos zombis en el barco pirata.. 


SANDBOXFROMHEIL 

Si estás cansado de rescatar pardillos 
y buscar tu ración diaria de Zombrex, 
el nuevo Modo Ubre es para ti: sin 
cronómetros, sin obligaciones. Solo tú y 
un ilimitado suministro de zombis a los 
que masacrar de la forma más festiva 
posible. Cuantos más liquides, más 
desafíos podrás desbloquear. 




Vístete de auténtica 
mamarracha mientras 
defenestras a cientos de 
zombis. Siempre deseaste 
una peluca morada, no te 
atrevas a negarlo. 



Si conservas una partida 
de Dead Rising 2 en tu PS3, 
podrás comenzar la aventura 
con la chupa de Chuck y otras 
ventajas aún por desvelar. 
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o Rifles, bombas, minas, granadas, 
armamento futurista y casi todo lo 
que se te ocurra para causar estragos 
y explotar la faceta más arcade. 


O La misiones que hemos probado 
alternan enclaves ficticios de África 
llenos de guerrilleros con 
laboratorios ultramodernos. 


Frenético, divertido 
y accesible desde el 
primer momento. 
Así será el nuevo 
shooter de 
Codemasters para 
el final del verano. 


Compañía 

Codemasters 

Programador 


Programador 

Cuifford Studio 

Género 


La exaltación del pim, pam, pum 



ajo la dirección de Stuart Black va 
tomando forma el nuevo embrión 
de Codemasters para asaltar la 
banca de los FPS. El principal 
responsable de Black, que allá por 2006 se 
convirtiera en el mejor FPS de consolas de 
la generación pasada, encabeza este nuevo 
proyecto que se asienta claramente sobre 
la base de una jugabilidad directa, para 
enganchar al jugador desde el principio con 
las mínimas complicaciones posibles. 

Encarnaremos a un miembro de una 
organización llamada The NetWork en 
misiones alrededor del mundo, tanto en 


zonas de conflicto como infiltrándonos 
en base secretas. Una mera excusa para 
movernos por amplios escenarios llenos 
de enemigos y ampliamente destructibles 
donde la acción no decae en ningún 
momento y el «gatillo fácil» será nuestra 
mejor opción para salir vivos de cada refriega. 
Para ello, podremos alternar entre 2 armas 
distintas además del uso de granadas, minas 
de proximidad y poderes especiales que van 
desde invulnerabilidad a ataques aéreos. 
Además de acabar con los enemigos 
tenemos la posibilidad de encadenar 
rachas siempre que hagamos muertes 


espectaculares con el uso de minas, 
granadas, disparos en la cabeza o 
eliminaciones a través de coberturas 
(gracias a un sistema de físicas sólido y 
bien trabajado). Al final de cada misión 
conseguimos una puntuación según nuestra 
pericia, una buena prueba del marcado 
carácter arcade del título. 

A falta de probar el multijugador, 
profundizar más en la historia y ver los 
retoques finales, Bodycountse posiciona en 
I la línea de juegos como Mefeto/rn o fí/7/7^ 

I aunque con sus propias virtudes. Diversión y 
^ adrenalina a punta de pistola. O 




El marcado aspecto arcade, la 
sencillez del gunplay y un 
motor de físicas e iluminación 
bastante logrado, son las 
principales bazas del sucesor 
espiritual de Black que llega a 
PS3 para dar mucha guerra. 




El apartado multijugador será 
nuevamente un punto 
fundamental. Bodycount 
promete diversión directa y 
adrenalina pura en un juego en 
el que ni las corberturas te 
librarán de tus enemigos. 


■J 

li 


i' 
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MUNDOS DE FANTASIA. 


mejorando según superes desafíos: 
desde una pistola que lanza pelotas de 
béisbol a un curioso artilugio que arroja 
zumo de naranja, capaz de desintegrar 
a los enemigos. 

Lo mejor del juego es sin duda su 
modo cooperativo, pues podrás jugar 
con un amigo cada uno de los niveles. 
Además, es compatible con PS Move, 

Por el momento solo hemos podido 
jugar con cuatro de los personajes 
disponibles (aseguran que habrá un 
total de 10), pero hasta ahora los más 
manejables son los hermanastros. 

Colorista, jugable y un poco chiflado. 
Todo apunta a que será un interesante 
título no solo para los pequeños fans 
de la franquicia, sino para todo aquel 
amante de las plataformas, un género 
que escasea últimamente. O 


© Al superar los niveles de un mundo, deberás hacer frente a un final boss. 
Para vencerle, antes tendrás que averiguar cuáles son sus rutinas de ataque. 


ANNA 

Disney nunca hace 
nada a la ligera... 
Hacía tiempo que 
no caía en mis 
manos un 
plataformas tan 
chiflado y delicioso. 

odio®*® 

★ ★★ ★ 


PHINEASYFERB 

A TRAVES DE LA SEGUNDA DIMENSION 


Un plataformas bastante chiflado 


R ealmente divertido. Se trata de 
la adaptación a videojuego de 
la película animada que Disney 
Channel estrena en la gran 
pantalla el 31 de agosto, la cual narra 
las aventuras y desventuras de Phineas y 
Ferb en «la otra dimensión». 

Los hermanastros descubren que su 
adorada mascota -Perry- es en realidad 
un agente secreto que lucha a diario 
contra las fuerzas del mal, y deciden 
unirse a él. De este modo accederán 
a mundos de fantasía donde deberán 
enfrentarse a monstruos de gelatina, 
esquivar y explotar globos de agua y 
ayudar a los habitantes de una ciudad 
a devolver el color a sus paisajes, entre 
muchas otras cosas. Para afrontar todas 
estas tareas a lo largo de 25 niveles 
contarán con diferentes armas, que irán 


I La aventura está estructurada en 25 niveles 
en los que encontrarás diferentes desafíos 
(desde rompecabezas a laberintos) y 
mucha acción. Todo se desarrolla en 
escenarios de estética cartoon y en 
* mundos donde la gelatina, los globos de 
agua o el color irán en contra tuya. 


O Sin duda, este es uno de los mundos más originales donde el color se ha desvanecido. 
Recorre los diferentes niveles en B/N mientras ayudas a los habitantes de la aldea. 


Compañía 

Disney 

Programador 

Hign Impact 
Carnes 
Género 
Plataformas 





Comenzarás con este arma que 
lanza pelotas de béisbol, pero a 
lo largo de la aventura 
conseguirás otrás más 
originales y potentes como el 
Carbonator, ¡que dispara zumo 
de naranja! 




«r 


I 



Para realizar saltos más largos 
con el fin de alcanzar las 
plataformas más alejadas 
deberás mantener pulsado X. 
De este modo activarás el 
Helipack. 
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Secuelas de juegos 
pasados por alm 


Cada mes la mejor carta 
ganará un fantástico PREMIO. 
¡Este mes un 

Deadlsland! 






www.fócebook.com 

/revistaplaystation 


Hola, necesito saber si de ¡ 
estos dos juegos que voy 
a comentar se van a hacer 
futuras secuelas: 

*1 Hace unos meses me 
compré el shooter Singularity, 
un juego con una historia 
apasionante y con un 
interesante control del tiempo, 
pero injustamente pasado 
por alto. Me gustaría saber 
si en Raven Software tienen 
pensado sacar segunda parte. 

2 Y otro juego que me 
encantó es Prínce OfPersia, 
con su estilo de dibujos, 
su historia de cuento y sus 
protagonistas el Príncipe y 
Elika, cuyo final da pie a una 
posible continuación, ¿está 
trabajando Ubisoft en una 
secuela de este título? 

ÓSCAR PALOMO, VÍA FACEBOOK. 

1 Tras trabajar durante 
nnucho años en exclusividad 
para Activision, Raven 
Software ha sido 
absorbida por el gigante 
norteamericano y 
actualmente su plantilla está 
trabajando activamente para 
desarrollar toda la parte 
multijugador del próximo 
COD Modern Warfare 3. 

Aunque estamos de acuerdo 
contigo sobre la calidad de 
Singularity, no parece viable 
una secuela a corto plazo. 

Sin embargo, si quieres 

una experiencia similar 
aunque notan satisfactoria, 
puedes intentar hacerte con 
Wolfenstein que seguro que 
encuentras a bajo precio. 

2 Sobre la segunda cuestión, 
me temo que tampoco te 


aUMADELMD 

¿Dónde y con qué/uegos 
(Ssfnitarás este vemno con 
tus consolas de Sony? 

I Temí; aKntua y acdón a partes iguales 


podemos dar buenas noticias. 
El comúnmente llamado 
Prínce Of Persia 2008 fue 
una especie de experimento 
independiente a la tetralogía 
de ios Arenas Del Tiempo. 

Aún con un estupendo uso 
del ceTshading y una historia 
atrayente, el título no colmó 
las expectativas ni a nivel de 
ventas ni en crítica, con lo 
que es altamente improbable 
ver una secuela de este 
título. Ubisoft además está 
completamente sumergida 
en la salida del próximo 4C 
Revelations, conloqueno 
hay Prínce OfPersia, ni de 
este estilo ni otro, a la vista. 

Claro y conciso 

Lo primero felicitaros por 
vuestra revista, que leo 
todos los meses. Después, un 
par de preguntas rapiditas: 

“I ¿Me casaré y tendré niños 
antes de que salga The 
Last Guardian? (Estoy en la 
universidad todavía). 

2 Estoy cansado de los 
juegos de siempre y no 
tengo problema en importar 
juegos o pasarlos en inglés. 
¿Me recomendáis alguna 
rareza digna de mi tiempo? 
SERCI VALVERDE, VÍA E-MAIL 

1 Aunque no va a convertirse 
en un «caso Duke Nukem 


Forever», sí que es cierto que 
el nuevo juego de Fumito 
Ueda se está haciendo 
esperar más de lo deseado. 
Sony y Team ICO están 
trabajando para que sea 
algo espectacular y las 
expectativas son muy altas. 
Sin andar más por la ramas, 
aunque no hay fecha oficial, 
se estima que el juego 
saldrá en Japón a finales 
de este año o principios del 
año que viene. Siguiendo 
esta estimación, lo lógico 
es que podamos disfrutarlo 
en Europa el 2^ trimestre 
de 2012. Paciencia, todo lo 
bueno se hace esperar. 

2 Pues la verdad es que este 
mes estás de enhorabuena, ya 
que hemos seleccionado en 
nuestra sección de Tops algunos 
de los juegos más raros dispo- 
nibles en el catálogo de PS3, 
incluidos algunos de la sección 
Zona O.De entre ellos destaca 
sobremanera EIShaddai del que 
puedes leer además el análisis 
en este mismo número. A parte 
de los indicados puedes «inten- 
tar encontrar» Folfdore, probar 
con Shadows OfThe Damned 
o bucear entre las secciones de 
PSN, donde las retorcidas mentes 
exponen sus obras maestras. Si 
te haces una cuenta en la Store 
japonesa el rarómetro se dispara 
hasta niveles insospechados. 


ALMA WADE. VÍA FACEBOOK. 

Este verano no hay viaje ni tengo apartamento 
en la playa, así que seguiré sobrecalentando 
mi PS3 y la PSP aquí, en casa. No hay nada 
mejor que tener largas horas por delante para 
sentir escalofríos medulares con F3.A.R. y 
esa dulce agonía con Afice Madness Returns, 
Me esperan también Crysis 2, Portal 2, Heavy 
Rain y Motorstom Apocaiypse. ¡Pero no solo 
de estrenos se vive! Volveré a echar alguna 
partida a alguna de mis joyas (ICO, Shadow 
Of The Colossus, Tomb Raider, Silent HUI, 
Forbidden 5/re/i...). En PSP, los Lego, Tomb 
Raider, Silent HUI, Darkstaikers, Dragón Ball y 
BurnOut, entre otros. 

Retrospectiva y nostalgia 

PALOMA DOMINGO RAMA. VÍA CORREO. 

Este año he decidido dar comienzo a una nueva 
tradición que espero prolongar en el tiempo: 
aprovechar la época estival para rejugar juegos 
de PSX y PS2. Es cierto que los juegos de PS3 
destilan calidad gráfica, sin comparación con los 
juegos de consolas anteriores. Sin embargo, a 
nivel de jugabilidad no me satisfacen, carecen 
de algo que les haga especiales y que te entren 
ganas de jugarlos una y otra vez. 

Así que este verano probablemente saque 
del olvido algunos de mis mejores juegos de 
PSX: MC5, FFVIII, Crash Bandicoot.. Puede que 
gráficamente estén a la altura del betún, pero 
a mí me producen un agradable escalofrío que 
lamentablemente no hacen sus herederos. 
¿Quién sabe si algún juego de PS3 me hará 
cambiar de opinión? 

Nuevo tema del mes para elnsi29. 

¿Qué juego te gustaría que se anunciase antes de 
que acabe el año y por qué? 
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Tú Puntúas 


© Enviad vuestras cartas de Buzón y/o Consultorio a: 

Playstation Revista Oficial, C/O'Donnell, 12 28009 Madrid 
0 Manda un e-mail a: ps@grupozeta.es 
Indicando como asunto Buzón o Consultorio 
® Escribe en el foro «Sección Buzón y Consultorio» de nuestra página en 
facebook: www.facebook.com/revistapiaystation 


###### 


# 


La Carta Ganadora 


Si quieres dar tu opinión sobre 
los juegos que han aparecido 
comentados en nuestras páginas y 
crees que merecían otra puntua- 
ción, ¡esta es tu gran oportunidad! 


m 


CARS2 


NAIRAESPÜO. VIA EMAIL 

A veces la simpleza es sinónimo de diversión, como ocurre 
en el caso de Cars2. Sin grandes alardes técnicos, el juego de 
Disney entretiene desde el principio con alocadas pruebas, 
emodonantes carreras y muchos coches para elegir. 


MAJOR LEACUE BASEBALL 2K11 

REBECA lAFUENTE. VÍAEMAL 

Soy un rara combinación de mujer y afidonada al baseball 
que lleva jugando a este tipo de juegos desde la época de 
NES, y este es sin duda el mejor logrado hasta la fecha. Si no 
fuera por el retraso del On-line estaña rozando la perfección. 


La cultura del videojuego ^ 
y viceversa 

JOSÉ PICAZO. VIA EMAIL 

Desde mediados de marzo, los vide- 
ojuegos pasaron a ser parte de la 
cultura española tal y como lo son 
el cine y la música, según aprobó 
la Comisión de Cultura del Con- 
greso a propuesta del PSOE y con el 
apoyo del PP. Hasta aquí todo muy 
bonito, ya que esta medida iba a 
conllevar ventajas fiscales para los 
desarrolladores y subvenciones que 
impulsaran la creación de estudios 
importantes en nuestro país. En la 
práctica, absolutamente nada. Con 
las posibilidades que ofrece una 
industria en constante crecimiento 
incluso en época de crisis, segui- 
mos desperdiciando la posibilidad 
de ponernos a la vanguardia y sacar 
tajada como sí han hecho otros paí- 
ses europeos. Pero parece que mien- 
tras el iobby de presión que ejercen 
cineastas y músicos, principalmente, 
siga repartiéndose el pastel hay 
poco que hacer. 

Crysisdefe 

ANDRÉS FRANCISCO DOMINGO. VÍA CORREO, 

Yo también soy un «indignado» como 
los de Sol, pero mi indignación es 
con el On-line de Crysis2, ya que no 
entiendo cómo un juegazo como este 
tiene tan pésimo servicio. Muchas 
de las partidas tienen un log terrible, 
pero lo peor de todo es cuando for- 


mas una escuadra con tus amigos y 
queréis jugar juntos. Si somos 4 o 5 es 
prácticamente imposible hacerlo, ya 
que es casi seguro que a alguno no le 
carga correctamente. A veces incluso 
es necesario reiniciar la consola por- 
que se ha quedado bloqueada. Espero 
que solventen estos fallos pronto y 
dejen de sacar packs, ya que es difí- 
cil comprarse un pack con tanto pro- 
blema, ¿para qué me lo voy a comprar 
si no puedo disfrutarlo como quiero? 
Un saludo a todos. 


hacerse realidad. Me encantó Majin 
And The Forsaken Kingdom, así 
como también lo hizo Alice Madness 
Return. Soy de la época de la Historia 
interminable, así que, eso es lo que 
me gustaría ver en un juego. Estoy 
deseando de que salga EIShaddai: 
Ascensión OfThe Metatron. Ojalá lo 
editen aquí, en España. Por supuesto 
que juego a COD, FIFA, Blur o Unchar- 
ted¡2, pero siempre es lo mismo. En 
los juegos de zombis, igual; misma 
temática y mismo final. No veo la 
diferencia entre, COD !A\NF2, Cry- 
sis 2, Kilizone 3 o Vanquish. La 
única diferencia es que cada uno se 
ambienta en un lugar, pero la tema- 
tica está clara: una vez que juegas a 
uno de ellos, los demás son iguales. 
No por ser un juego corto o con cali- 
dad media de imagen es peor que 
uno al que tienes que echarle 100 
horas de juego. Muchas veces lo 
visual es lo que importa y eso no 
lo apreciamos. Solo queremos que 
tenga 1080p (que no me disgustan, 
ojo) y por eso creemos que un juego 
es mejor. 


«Estamos cansados 
delastématicasde 
siempre» 

Demasiada dedicación a los 

1080 p 


SON SOKE. VÍA FACEBOOK. 


Yo reivindico los juegos sencillos,con 
una historia que se salga de lo nor- 
mal. Un mundo de fantasía pero que 
a la vez puedas sentir que puede 


Atice Madness Returns: Que tan 
magna obra no haya sido recom- 
pensada nada más que con un triste 
8 me hizo llorar un día y medio. 
Solamente por dirección artística, * 
diseño y creatividad de esta visión 
personal del delirante mundo con- | 
cebído por Lewis Carroll, se merece- 
ría un baremo distinto que el usado i 
para los shooters clónicos abonados 
al 9 con poco esfuerzo y mucho 
filtro. Cierto que algunos aspectos 
jugables son mejorables, pero no lo 
son menos los visuales del resto de 
juegos tildados de obras maestras. 
CARLOS MÁRQUEZ, VÍA EMAIL 




Si no estás de acuerdo con 
una nota y crees que hemos 
sido injustos o benévolos 
al puntuar un juego. Reversal 
es tu sección. Haznos saber 
tu opinión a través de este 
nuevo apartado. 


F3AR. 


RAUL CARRIZO. VfA EMAIL 

Cada nueva aventura de Alma ha ido perdiendo fuelle res- 
pecto a la anterior. F3AR. es muy bueno a nivel jugable, 
pero no consigue acercarse a esa ambientadón oscura y te- 
nebrosa del primer título, que produda verdadero pavor. 
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IOS MEJORES DE. 


AVENTURA //kaiÓN 


CONDUCCfÓN 


LUCHA 


DRIV3R 

(ATARI) 

SINGSTAR 

(SONY CE.) 

BURNOUT3 

(EAGAMES) 

FORMULA ONE 2004 

(SONY CE.) 

SPUNTERCEUP.T. 

(UBISOFT) 

GT 4 PROLOGUE 

(SONY CE.) 

ATHENS2004 

(SONY CE.) 

SPIDERMAN2 

(AQIVISION) 

0NIMUSHA3DEM0N SIEGE 

(CAPCOM) 

SYPHON FILTERT.O.S. 

(SONY CE.) 


DEU5EK:HR 

SQUARE ENIX 
59 , 90 € +18 


GRAN TURISMO 5 

SONY CE 
69 , 99 € +3 


MORTAL KOMBAT 

WARNER BROSENT.INT. 
61 , 50 € +18 


FINAL lANTASY XIII 

SQUARE ENIX 
69 , 95 € +16 


SHOOTtR 


DCPORTÍS 


CRYSI52 

EAGAMES 
69 , 95 € +16 


niAii 

EA SPORTS 
29 , 95 € +3 


CRYSI52 

EAGAMES 
69 , 95 € +16 


SINGSTAR DANCE 

SONY CE. 
29 , 99 € +12 


DEUS EX; HUMAN MEVOUJTION 
euahjdcion 9,s 

VWe una avertuTB de arnoa Acoon repleta de se* 
oetos y donde no pcK^ confiar en nade 
Square Cnti S9.90C +18 lAos lUQado Q 


i!irawo*!S2 


INFAM0US2 
evaluación 9.3 

¿Heme O vBano? Tú efigs qué ser* Colé en esle 
nueiro sandbA leoiicarnenle asombroso 
SonyU.69.99C «ISaAos 


Sóbmm 1 — arrmnonTiie Nuai Tbrti lena de 
nwjefle. destrucción y afienigenav 
EACamn69.9S€ +16ates 


NUESTROS FAVORITOS 


a SHAOOAI: ASONSiON Oí THE MnxniON 
evaluación 9.2 

RMivenU la hBloria con el luego más peoAar dH 
año los ingknes torcidos de Dios te esperan 
Konami 65.99C +12 años fugado I 


Lomas 

espemdo 


MuíUALnüMüAi 


MOtTMKOMMr 

avaluación 9.1 

a loegode luchamás saMe de b Nstona M» 
íu >n (Til m1[ iiiii niii n íNiiBn (paiimn 
Warner lmilnLEfil61.S0C. +18 años ^méoO 


1. COD MODERN WARFARE 2 


SHAOOWS Of THE OAMNEO 
evaluación 9.2 

un pesaddb terrorfíQ con tcxiues ^ 
grotesco ideada por los gervos Suda SI y MAamk 
EAGames64.9SC +18años rugado 


GOD OF WAR III (PRECIO ESPECIAI S 

CAUOFDUTYBUCKOPSíaqivi 

KILLZONE 3 (SONY c.e.) 

AC LA HERMANDAD (ubisoft) 
mortal KOMBAT (Warner bros if 
FIFA 11 (PtATINUM-EA SPORTS) 

gran TURISMO 5 (SONY CE.) 
UNCHARTED 2 (piatinum-sony c.e.) 

CAUOF JUAREZ: THE CARTEL (UBI 
BAmEFIElD BAD C 0 MPANY 2 (pi 


nuzoNca 

evaluación 9.1 

GuerrilU Mclw a deriKistrar que son únaos a la 
hora de eiqilolar el potencial técrnoD de PS3 
Sony ex 69.95C +1881101 lugach 


rxAJi. 

evaluación 9.0 

Un shools tiPorlko con acción a raudales^ canti- 
dad de sustos y un cooperativo genraL 
Warner Bm Int Enl. 60.9SC +18 años ^eytdo Q 
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LOS MEJORES DE. 


CONDUCCIÓN 


AVINTURA/ACaóN 


iM.llflUVlUIMci 


GRAN TURISMO 

SONY CE. 
19,95€ +3 


SONY CE. 
29,95€ 

LUCHA 


TEKKEN6 

NAMCO BANDAI 
39,95€ +12 


ATLUS 
39,95€ +12 

DCPORTCS 


SHOOTCR 


SONY CE. 
39,95€ +16 

RlÁTAfORMAS 


UTTlEBICPiANET 

SONY CE. 
19,95€ +7 


UNIVERSAL 

SONY CE. 
29,95€ +12 
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SMTPSItSONASPOiniIBU 

evahiacion 

Uno de los meiofes juegos de mi de PS2 
Bega a PSP en su mejor versión. 

Ailus 39.9SC. +12 afu» lugado 


CAR5 (ESSENTíAlS-OiSNEY) 

sw BATflEFRONJ.^ 

(ESSENTIAIS-LUCAS ARTS) 
VgVtfEftLlSTíVRSlTHQ) 

|\AHF (ESSENTIALS-CAPCOM) 

CRASH TTR (ESSENTIMSWWISlOm 

SPIOEBMANMOyiE3 

(ESSENTOIS-RCTWSION) 

NFSSWn (ESSENTWlS Eft* 

CRASH GDT (tssENWisíiERRA) 

COW; 005 (essentiaissony c.e.1 


nenes OCM in U$ OMC IDCITHER 
evaluaoOn 9,S 

Por ^ apüice en Europa uno de kx 
estratégicos bniHiies de la 
Squi^ Enw 40.9SC +12 «tos hxja-io : 


THE 31(0 MinHOffY 
evaluación 9,2 

Regresa H «ono sewjal de PSone petóla 
^ mano y más cañera que nunca. 
Square Eras 4S.99C. +18 años lugado [ 


INVlZMOiS: lA OTRA DIMENSION 

evahraaor. 9,3 

Más de 100 riuevcK iivisníiaK una nueva 
campaña y opoories de persoTiágzaaon 
Sony C E. 29,95€ +7 años mqadc : 


RNAl EANTASY IV*. THE COMPIETE COLL 
evaiuaaon 9,2 

U versión definitiva del luego que vento 
tas bases dei género y no te puedes perder. 
Square En» 39,9S€. +12 años jugado □ 


( KATAMARi 


FOREVER 


COD Oí WAR: CHOST Of SPARIA 
evaluación 9,1 

Krídos se dei^ de PSP con ta mejor 
aventura de amón del momenta 
SonyCE.29,9S€. +18años jugado D 


UNCOOM HEARTS: RIRTH IV SlEfP 
•valuaaón9,2 

TrespersonNBdeftrodeunaai^ntunfie- 
na (to naga vde inoMdables rnomentos. 
Square Enw 40.9SC. +12 años jiL^doO 


FALLOUT: NEW VEGAS 


™| 2 O FAUOUT3(PS3) 

;>«/ i ^ RESISTANCE2(PS3) 

íli ^ i 4 RESISTANCE (PS3) 

i 5 ASSASSIN'SCREED2(PS3) 

>■ ^ I Q ASSASSIN'SCffiEDU 
X i HERMANDAD (PSS) 

\ I 7 o C0DBUCK0PS(PS3) 

'' i 9 8 C STARWARSaPODERDElA 

^ I FUERZA (PS3) 

. I 9 0FIFA11(PS3) 

10'. KI1120NE3(PS3) 


lOROOr ARCANA 
evatuaoOn 9,0 

Acaba con vvnensas maturas riHlolOgicas 
al más pifo estrió Monster Hunter 
Square Enix 40,99€ +16 años lugadoG 


Una (MFva avertura de la trtou Patapon 
cito rnás de 100 misiones y 30 jeto fbale^ 
SonyCX29,9S€.+7años lugadcD 


Envíanos 










PREMIO 


1^1 L 




¡Envíanos el nombre más oiiginal que se te ocurra! 







PODRAS GANAR 


Activision y Playstation R.O. te 
dan la oportunidad de conseguir 
lotes exclusivos de Transformers. 
Para optar a uno de estos cuatro 
premios: 1 juego + 1 Proyector para 
iPhone; 1 juego + 1 proyector; 1 
juego + 1 cargador, o 1 de los 17 
packs de 1 juego + 1 cómic, envíanos 
un SMS con la respuesta más 
original antes del 16 de septiembre. 



□5CUR0 DE LA LURA 


ptavStation.NclWorii 



Enrá un SNK al 25152 con May líansfotmers y un nombre inuenlaclo 
¡Los 20 nombres más originales conseguirán los premios! 
Ejemplo: Play Transformers Aspavienter 


Coste del SMS 1,42 € IVA incluido. Servicio de ocio y entretenimiento prestado por Alterna Project Marketing. 902 210 230. info(5)a-p-m.es 
Concurso válido del 16 de agosto al 16 de septiembre de 2011. Fallo del jurado el 17 de septiembre de 2011. 

Consultar bases y protección de datos en www.revistaplaystation.com Concurso organizado por: Activision y Playstation R. Oficial. 







Por correo 

Selecciona los juegos que quieres comprar marcando con una X la casilla y envía el cupón a; 
GAME-CentroMAIL C/Virgilio 9. Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. 
En unos días recibirás CONTRA REEMBOLSO el pedido en tu casa. 


En tu tienda 

Dirígete con este cupón a tu tienda 
GAME-CentroMAIL más cercana. 

Para más información llama al 902 17 18 19. 


RESflSTANCES’ 


PVPreScMnendaíJo 

59 , 95 €: 


Lector 


Lector 

Playstation. 

' Revista Oficial - España 

64,95 € 


Lector 


Lector 

Playstation. 

• Revista Oficial • España 

35,50 € 


Playstation. 

" Revista Oficial - España 

64,95 € 


Playstation. 

' Revista Oficial - España 

54,95 € 


Playstation. 

" Revista Oficial - España 

54,95 € 


RESISTANCE 3 


DRIVER: 

SAN FRANCISCO 


DEAD ISLAND 


MAJORLEAGUE 
BASEBALL 2K11 


AÑADIR 
AL PEDIDO 


AÑADIR 
AL PEDIDO 


AÑADIR 
Al PEDIDO 


AÑADIR 
AL PEDIDO 


NOMBRE 


APEUIDOS 


CONTRA REEMBOLSO URGENTE 

ESPAÑA 6,50 € // BALEARES 7,50 € 


OFERTA NO ACUMULARLE A OTRAS PROMOCIONES DE GAME-CENTRO MAIL 
OFERTA VÁLIDA HASTA EL 30 DE SEPTIEMBRE DE 2011 


Playstation. 

" Revista Oficial - España 




Olcompmr,:: 
uno de estos 
iaegos-^::- 


Descuento de 


Cómo mnseguirio 


GAME 


DIRECCIÓN 


N9 

PISO 

POBLACIÓN 

PROVINCIA 

CÓDIGO POSTAL 


TELÉFONO 

NJF 

E-MAIL 
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D. R_T3 
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W MAJORLEAGUE 

'baseball 


CUPÓN DE PEDIDO 








1 1 3 


1 á'l ri 1 





fTscnoloofa ^ 

losquemaailoríasdePSSpam 

nope^latíneaestevenmo 



Sobrevive al calor 
inspirándote en Afrika 
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Música 


REDH0TCHIUPEPPB6 

l'mwittiyDU 

ir ifk ir 

Cuando un álbum alcanza la 
categoría úeStadiumArcadium 
da igual que pasen cinco años 
para un nuevo lanzamiento. 
Con cada disco se superan y 
ahora le toca el tumo a t'm 
whhyou, una delicaíEssen 
para degustadón auditiva que 
comienza con Monarchyof 
foses para terminartotalmente 
arriba con Dance, dance, dance. 
Pero lo mejor es que l'm whh 
tendrá parada en España, 
el 15 y 17 de didembre (en Bar- 
celona y Madrid), 
mü- iíiM imn: . 


BEYDNCE 


SIMPLE PLAN 

Getyourhearton! 

★ ★ 

Ya sabemos que no son lo 
que eran. Yen este cuarto 
disco han intentado retomar 
sus inicios, pero no lo han 
conseguido. Son incluso 
mis radio friendiy que 
nunca y, es más, trabajan 
un Punk/Pop que ya suena 
algo añejo. Les salva el 
fichaje para el single debut, 
JetLag. Natasha Bedingfieid 
da ese toque fresco que 
últimamente le falta a la 
banda. Pero eso solo sucede 
en una canción... 


INCUBUS 

lfnotnow,when? 

icitilciK 

Limpia tu memoria de lo 
que recuerdas de Incubus. 
Después de anco años de 
silencio, irrumpen en el 
panorama con un nuevo 
discoque nada tiene que 
ver con su pasado. Pensarás 
que qué fatalidad. Pues no, 
tfnotnoWf when?es una 
genialidad. «Es nuestra carta 
de amor sónica al mundo», 
asilo define el cantante, 
Brandon Boyd. Toda una 
declaración de intenciones 
que no debes dejar escapar. 

,in:. -i nr* lilljl; 


★ ★ ★ 

Explosivo e inigualable. 
Beyoncé se sale con el single 
debut (último tó en el 
álbum) Run the worid (girís), 
superando sus grandes hits, 
incluso. Pero el resto de temas 
rítmicos pierden fuelle -no las 
baladas, que gozan de pureza 
vocal y ritmos embaucado- 
res-. ¿Pero dónde está Sasha 
Fierce? Algo queda de ella, 
pero esa fuerza raracterística 
de su anterior disco se ha des- 
vaneddo. Todo está apostado 
a una sola carta. 


insfAi 


Rificón del Jugóii 


El nuevo juego de baile que Sony lanzará a finales de año induirá más 
de 40 grandes éxitos de artistas nadonales e intemadonales. Además, 
podrás practicar y aprender cuatro coreografías por cada candón. Todos los 
pasos recrean hasta el último detalle de los videoclips originales. 


^ J2646 ^23698 


Próximos 

lanzamientos 


Own the night 


The Awakening 






La cuenta atrás 


En busca del nuevo sonido de América 

Conciendadamente perdido entre un mar de 
wjá sonidos, Kravitz se apresura a la conglomeración de 
múltiples estilos a lo largo y ancho de 16 canciones que 
componen su noveno álbum de estudio. Posiblemente 
sea por el hecho de «renovarse o morir», o porque no 
sabía exactamente qué camino tomar, pero tras un par de 
escuchas caes ante la evidente genialidad de Kravitz. Como 
él mismo define, «es un disco muygéminis», pasará del 
janyR'N'B al funk más rock, todo ello aderezado con las 
peculiares melodías y riffs de guitarra del artista. Es largo y 
contundente, y aprieta y afloja su estilo como nunca. 




Black and 
White America 

★ ^ ★ 


Bela y sus moski- 
tas muertas 


NOTHING 8£AT 

cyviDGUEm 
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Dame vida, ¿realidad o utopía? Su nuevo disco irrumpirá en tu conciencia. 


En el videociip de Dame vida 
wA aparecen 11 deportistas que han 
sido campeones del mundo, ¿cómo 
conseguiste reunirlos a todo? 

En cuanto les conté cuál era el proyecto y el 
motivo de mi nuevo disco, no dudaron ni un 
instante en unirse a Dame vida. 

¿Y cuál es ese motivo ? 

Que todos los royalties por la venta del 
disco en todo el mundo, tanto física como 
digitalmente, irán a parar a la creación de 
unos balones cuya tecnología permite dar 
luz. Es decir, con tan solo 15 minutos de juego 
genera una hora de luz. 

¿Cómo surgió tan magnífica idea? 

Quería que mi nuevo disco tuviera un 
cometido más allá de la escucha de la 


música. Así que me puse a navegar por 
Internet y encontré que unas estudiantes 
de Harvard habían creado un invento 
demoledor: una pelota de fútbol ecológica 
capaz de generar luz solo con el movimiento 
de darle patadas. Así que me puse en 
contacto con ellas y les propuse que con lo 
que recaudara con Dame vida iría a parar a 
la manufactura de los balones y su traslado, 
pues iré yo personalmente a repartirlos a los 
poblados de Haití. 

Has juntado deporte y música ¿de qué 
manera crees que podrías unir a tu 
proyecto el mundo de los videojuegos? 

Pues a este proyecto es muy difícil, porque 
aunque las compañías donasen juegos y 
consolas, allí en Haití donde no hay ni luz, ni 


agua, poco pueden hacer... Mi próposito 
es regalar sonrisas a los niños, y el deporte 
es un juego de energía limpia. 
Sinceramente, es tan bonita la idea que 
parece una utopía... 

Puede, pero espero y deseo que no. Es una 
buena causa para dejar de ser un corsario 
de la música. Que se haga o no realidad el 
proyecto está en vuestras manos. 

¿Y si no funciona? 

Pues tendré que unirme al mundo de los 
videojuegos (risas), que parece que tus 
lectores (los jugones) siguen comprando 
juegos. O al menos eso demuestran las cifras, 
que año tras año se sigue colocando como 
una de las industrias con más beneficios. Lo 
cierto es que tenéis un público envidiable. 


Al proyecto Dame 
vida se han unido 
deportistas de la 
talla de PauGasoi 
Jorge Lorenzo o 
David Villa. Todos 
ellos aparecen en 
elvideodipdei 
single jugando 
con el balón, que 
fue Inventado por 
cuatro estudiantes 
de Harvard. 
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INVASION A IAHERRA 

Cuando los alíens invadan el planeta, 
de poco nos servirán las armas convencionales 


Los Marcianos de Invasión 
a la Tierra no se andan con 
chorradas, y esta película 
tampoco. Lejos de desplegar los prólogos 
farragosos (con pseudocientíficos, 
heroicos presidentes y familias con perro) 
de otros filmes de ciencia ficción, el 
director Jonathan Liebesman va «directo 
al turrón»; los marcianos aparecen, 
se zumban a todo ser vivo que pillan 
y convierten Los Ángeles en un erial. 

Toda la acción se centra en un grupo de 
marines, liderados por Aaron Eckhart, que 
intentan sobrevivir, en pleno epicentro de 


la invasión, al acoso constante de unos 
enemigos mejor armados y a primera 
vista indestructibles. Rodada de manera 
frenética. Invasión a la Tierra se asemeja 
bastante a un shooter: no deja un segundo 
de respiro. No ganará un Oscar al mejor 
guión, pero te mantendrá en tensión 
durante casi dos horas y con ganas de 
liquidar marcianos, DuofShock en mano. 
Película . 

Extras icit ^ 

Director: JONATHAN UEBESMAN Reparto: Aaron Eckhart, 
Michelle Rodríguez Audios: CASTELLANO, INGLÉS (DTS HD), 
CATALÁN (5.1). Subtítulos: Castellano, inglés... Distribuye: 
SONY PiaURES H.E. 21,95 € (BD) 17,99 € (DVD) 




I-. vasion a la Tierra 
incluye una demo jugable 
y exclusiva de Resistance 
3. Y créeme, después de 
ver la película, tendrás 
ganas de escupir 
plomo. 
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DEfllNOOtUDO 

¿Un amor imposible dentro de un thriller de 
ciencia ficción? ¡Hay que verla! 

peli de acción, no. Es una bella, y original, historia de amor 
glanada con la mejor ciencia-ficción. Un ser supremo, al 
llaman «Gerente», maneja los hilos de la humanidad. El 
libre albedrío no existe, cada paso que das está estudiado, nada sucede 
por casualidad... Con estas premisas Matt Damon y Emily Blun luchan por 
su amor y nos regalan enternecedoras secuencias, y el director George 
Nolfi navega entre un mar de incongruentes explicaciones poco atrevidas 
para ofrecernos un entretenidísimo thrilfer. Un filme puzzle con personajes 
sólidos y una historia que, bueno, puede que te deje flotando. Sin duda, 
ideal para ver un domingo por la noche y acostarse con una sonrisa de 
oreja a oreja. Además, podrás ver escenas eliminadas y extendidas para 
entender mejor la historia. 

Película ★ ★ ★ ★ Extras ★ ★ ★ 

Director GEORGE NOLFI Audios CASTELLANO (DTS 5.1) INGLÉS (DTS HD). 

Subtítulos Castellano, inglés, hancés... Distribuye Universal 29,99 € (BD), 19,99 € (DVD) 
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L Segura vuelve a rodearse de amigotes, y descubre a una estrella: Paquirnn. 



i Los críticos la pusieron a parir, pero el 
público volvió a llenar las salas de cine 
para disfrutar de las nuevas aventuras 
de José Luis Torrente, y de paso, descubrir cuántos 
rostros famosos se habían apuntado a la nueva 
película del «amigúete» Santiago Segura. Entre 
tanto carneo (en ocasiones tendrás que darle a la 


pausa para ver cuántos coinciden en pantalla, a lo 
¿Dónde Está Wally?), destaca por derecho propio 
Kiko «Paquirrín» Rivera. El hijo de la Pantoja se 
descubre como un comediante nato, a la altura del 
mítico Cuco (Cabino Diego) de Torrente 2: Misión 
enMarbelfa. 

Película 'k ^ ^ Extras^ ^ 


i 

Director 

SANTIAGO SEGURA 
Audios 

Castellano (DTS-HD 7.1) 
Subtítulos 
CASTELLANO, INGLÉS... 

Distribuye 
Warner Home Video 
19,95 €(BD) 
18,50 € (DVD) 


VALOR DEUy 

Los Cohén se ponen crepusculares (otra vez) 

En lugar de ejecutar un remoke al 
USO del clásico de John Wayne de 
" ■ ■' 1967, los hermanos Cohén partieron 
del material original, el libro de Charles Portis, 
para edificar este western, nominado a diez 
Oscar (incluyendo mejor película y dirección). 

Al final no se llevó ninguno, pero queda para 
la historia la memorable interpretación de Jeff 
Bridges, como el alguacil Rooster Cogburn. Eso 
sí, haceros un favor y poner la versión original. 

El doblaje no le hace justicia. 

Película ★ ★ ★ ★ Extras ★ ★ ★ 




Director: 

ETHANYJOEL 
COHEN 
Audios; 
Castellano 5.1, 
inglés DTS HD 
Subtítulos: 
CASTELLANO, 
INGLÉS... 
Distribuye; 
Paramount 
29,95 € (BD) 
20 € (DVD) 



MIROLE MEN 



i 


La delirante historia de los pioneros del porno On-line 


Aunque su carátula puede llevarnos al 
equívoco de creer que estamos ante otra 
km comedia descerebrada más, Middie men 
se acerca más a Boogie nights que a Lo vecina 
de al lodo (por citar otras dos películas basadas 
en la misma industria: el porno). Mitad ficción, 
mitad hechos reales, Middie men narra la increíble 


historia de los primeros tipos que decidieron 
crear porno de pago en la Red, allá por 1997. Con 
momentos divertidos y otros más serios, Middie 
men es una curiosidad que merecía haber sido 
estrenada en España. Al menos nos han dado la 
oportunidad de disfrutarla en DVD. Algo es algo. 
Película ir ir ^ Exbas^^ 


Director 
GEORGE GALLO 
Audios 
Castellano 
e inglés (ambos en 5.1.) 

Subtítulos 
CASTELLANO, INGLÉS... 

Distribuye 
Paramount 
17,95 € (DVD) 



NICHOIASCAGESE 

DESMEUENAEN3D 

El 13 de septiembre podrás 
llevarte a casa una de las 
mejores (y más incompren- 
didas) películas del año: 
Furia ciega. Una auténtica 
chifladura con muscle cars, 
tiroteos y demonios, prota- 
gonizada por un Nick Cage 
en estado de gracia, y con 
las mejores 3D que se han 
visto desde Avafor. En DVD, 
BD y por supuesto, BD3D. 



DISNEY SE VUELCA 
CON EL BLU-RAY3D 

Entre octubre y noviembre 
nos llegarán seis joyas que 
harán las delicias de los 
propietarios de televisiones 
3D: Cars 2, la trilogía Toy 
Story, La Bella y la Bestia y 
Pesadilla antes de Navidad. 
Un poco antes, el 21 de 
septiembre, ilegará la 
cuarta de Piratas del 
Caribe, también en BD 3D. 
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¡PORCROMM! 

Coincidiendo con el estreno 
en cines del nuevo Conan, 
20th Century Fox H.E. 
estrena en Blu-ray las dos 
míticas películas de Arnoid 
Schwarzenegger en las 
que encarnaba al bárbaro 
creado por Robert. E. 
Howard. Por separado o en 
un irresistible pack. 


Playstation, i vi* > 0 ; D1 









Uno de los principales creadores de Lost nos muestra 
qué le obsesionaba durante la adolescencia 

de hace dos décadas: el despertar 
de los picores juveniles, contacto 
con inteligencias extraterrestres, 
familias desestructuradas... Incluso 
el espectador que no haya disfrutado 
en su día con Los Coonies o 
Exploradores encontrará entrañables 
las interpretaciones de los niños 
protagonistas (especialmente la de una 
asombrosa Elle Fanning), los guiños 
al cine de terror (no os vayáis en los 
créditos finales) o la sincera ingenuidad 
que baña toda la película. De hecho, 
no es extraño que el propio Spielberg 
le haya dado su bendición: en otros 
tiempos, él mismo habría estado 
orgulloso de dirigirla. 


STEVEN 

SPItLBERG 


Director 

JJ.ABRAMS 

Reparto 

Joel Courtney, Elle Fan- 
ning, Kyle Chandier. 

Género 
CIENCIA FiCaÓN 
País de origen 
EE.UU. 
Distribuidora 
PARAMOUNTPICTURES 
super8-fnovie.com 


Después de ver Super 8, no 
H ^ hay que ser ningún genio 
^ jM deductivo para tenerlo claro: 
posiblemente en este mismo orden, el 
joven J.J. Abrams estaba obsesionado 
con los monstruos gigantes, el cine 
casero y las producciones de Steven 
Spielberg de los ochenta. Super 8 
es una declaración de amor a todo 
ello: un grupo de adolescentes que 
está rodando una película casera 
de zombis presencia un misterioso 
accidente ferroviario que libera a una 
criatura. Poco más se puede contar 
de una historia cuya mayor virtud 
es tener bien claro que quiere ser 
como el cine para todos los públicos 


UMPURIO 

Un rey despótico. Un asedio memorable. 

Inglaterra. Año 1215. Juan Sin Tierra (Paul Ciamatti) recluta 
a mercenarios daneses para vengarse de los nobles que le 
hicieron firmar la Carta Magna. Sólo encontrará un obstáculo: 
el castillo de Rochester, esencial para reconquistar Londres y férreamente 
defendido por el Barón de Albany (Brian Cox) y sus mercenarios, liderados 
por un caballero templario (James Purefoy). En 
la línea del Robín Hood de Ridley Scott (aunque 
afortunadamente es menos pomposa y aburrida). 

Templario recrea un medievo más violento, sucio y 
verídico de lo que Hollywood siempre ha mostrado. 

Los combates (confusos, aunque de una brutalidad 
hipnótica) podrían estar mejor rodados, pero se 
agradece tanta dosis de acción burra, aunque sea 
envuelta en un acabado de Serie B. 


Director 
JONATHAN ENCUSH 
Género 
ACCIÓN 
País de origen 
REINO UNIDO 
Distribuidora 
DEAPLANETA 
www.deaplaneta.com/ 
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OTROS ESTRENOS 




CQNAN EL 
BARBARO 

Nuestro tarugo favorito 
regresa tras 27 años 

Jason Momoa (el Khal Drogo de 
Juego de Tronos) recoge el tes- 
tigo de Arnie, luciendo molla, 
melena y espada en esta nueva adaptación 
del héroe creado por Robert E. Howard. 
Dirige Marcus Nispel. 


NOCHE DE MIEDO 

¿Qué hacer cuando tu 
vecino es un vampiro? 

Remake del clásico del terror 
ochentero. Colin Farrell es Jerry 
Dandrige, el vampiro, y David 
«Dr. Who» Tennant es Peter 
Vincent. Tiene buena pinta, aunque añora- 
mos a Roddy McDowaIl y a Chris Sarandon. 


COWBOYS& 

ALIENS 

Polvo, desierto... 
y marcianos 

Jon Favreu [Ironmon) firma 
uno de los hits palomiteros 
del verano: Daniel Craigy 
Harrison Ford se enfrentan a 
oliens, en la época del Salvaje 
Oeste. Colts contra lásers. 




JOHN CARTER 


iohncartcfarrives.com 

Hollywood llevaba décadas intentando 
recrear las míticas novelas de Edgar Rice 
Burroughs, pero al final ha sido Disney la que 
se ha llevado el gato al agua. Marte, princesas 
y un héroe confederado. Menuda pintaza. 



THEDARKESTHOUR 


DarkestHourMovie.com 



¿ Cuatro turistas yanquis, a los que una inva- 
f sión alien les pilla de vacaciones en Moscú, 
f ‘ Los marcianos son invisibles y voraces. El 
'f tráiler es ,sencillamente, inenarrable. 


POR PEDRO BERRUEZO Y BRUNO SOL 
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Revista Oficial - España 



Revista 




PlayStation.2 




902050445 


Lunes a viernes de 9 a 14 h. 

suscrípdones@)grupozeta.es 


números % 
■^1 Juego a 
elegir entre FalkHit 
NewUegasy 
Spiatterhouse* 


N EVJ ÍG AS 


Playstation 2 


'¡¡Ya lo tenemos!! 
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¡Suscríbete va! 



^ nmmnri^^ f incorporada a un fichero titulandad de Ediciones Reunidas, S.A., con domicirio en la calle O'Donnel! 12, 28009 Madrid para la gestión comercial mantenida, estudios de mercado 

Podri^wrcS «. ^ *5101®"’“- Ud- consente la comuiicación de sus datos a otras empresas del Grupo Zeta del sector cultural, ocio y tecnología para utiliarlos con los mismos fines ' 

ejercitar su derecho de acceso, lectihcaaon, oposiaon y cancelación de datos mediante notificación escrita a: Opto, de Suscripciones. O 'Donnell, 12. 28009 Madrid o por correo electrónico: suscripcionesgigrupozeta es 


Juego Completo producido con manual de instrucdones 




PORAN^IVIÁRQUEZ 



Moda 


PlayStntlon.Revi 


Camisa ^ 
transpirad® 
color verde militar, 
de Geox. 
59,90 € 
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V.''v? • ■ 

adapta su humor 
al mundo digital. 


Universos 

alternativos 


VINILOSMEGAA/IAN 
Un salón Pixel Periéct 

Después de recrear otras licencias, 
como DonkeyKongyMario Bros., 
Bükte permitirá reproducir en tu 
salón la mitología de una de las 
franquicias más legendarias de 
los 8 bits. Megaman. Además 
del Bombero Azul de Capcom, la 
colección induye algunos de sus 
más emblemáticos enemigos Los 
vinilossonreutilizables 

Distribuidor: B&k 
N«pegatinas:25 Predo:50$ 
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EdidonesB 

Mortadelo y Filemón dan el salto al cómic digital 

Renovarse o morir. A veces, esta sentencia tan nuestra refleja una auténtica necesidad, y en otras cae un poco en la exageración. 
H ^ Algo de ambas encontramos en esta publicación, la primera incursión de Mortadelo y Filemón en formatos electrónicos. 

Necesidad porque el e-book está ahí, llamando con fuerza a la puerta y augurando una revolución inminente. Y exageración 
porque, bueno, después de más de medio siglo víñeteando, los personajes de Ibáñez no tienen pinta de que vayan a morir, con o sin tinta 
electrónica. Aún así, ¡A reciclarse ha dicho!, el último álbum publicado de los agentes de la T.I.A. inaugura una nueva línea de cómic digital, 
descargadle a través de la aplicación Koomic para iPad, de los personajes de Bruguera. Una colección que en próximos meses aecerá con 
títulos como Chemobil, Qué cuchitril o Porisis, ilegó la crisis. Y en octubre se digitalizarán otros personajes como Zipi y Zape o Superlópez. 


EMMAFROSr 
Blanca y radiante 

La asociación entre el cómic 
tradioonal, el estilo bishoujo 
y el merchandising continúa 
dando frutos de curvas sinuo- 
sas y movimiento bien 
logrado, esta vez . 

enlaformadeEmma 
Frost,translúddapor 
su mutación de piel 
de diamante; 
más vueltas de f 
tuerca, imposible. ^ a 

Distnbuidor: Kotobuldya ^ s\ 
Tamaño: 20 on. ' 

Predo: 81,90 € \ 


CULTURA 

BASURA, 

CEREBROS 

PRIVILEGIADOS 

bTEVE»< v'OHNSC.'^^ 


TINTIN COWBOY 
Resina de oro 

Steven Spielberg nos sor- 
prenderá en octubre con 
su película de animación 
de Tintín. Así que parece un 
buen momento para repa- 
sar algunas de las grandes 
figuras en resina que aso- 
man al mercado día sí, día 
también. Como esta de 
edición limitada (y de lujo) 
óeTintín en América. 

Distribuidor: HagéMoiánsart 
Tamaño; 27 cm. 

Pneao'690€ Á 


CASTLEVANIA: HARMONY 
OFDESPAIR 
Varios 
A ★ ★ 

Como todas las BSO de Castievania 
que incluyen temas nuevos y remez- 
clas de cortes clásicos, la de Harmony 
Of Despaires irregular. En general 
la nueva música es acertada, no así 
la arreglada que en su mayor parte 
diluye los aciertos de los temas origina- 
les... Bien por emplear una instrumen- 
tación mal escogida. Bien porque al 
prescindir del expresionismo cae en el 
simplismo, y portante, más que servir, 
resulta servil (39,95 €). ÍTunes Store 


UMBO 

Martin Stig Andersen 

★ ★ ★ 

Martin Stig Andersen ofrece inquietud 
y aprensión a partituras llenasen una 
música que suena como un grito amor- 
dazado, que se revuelca en la sudedad 
estética del juego afeando así su envol- 
tura, pero embelledendo su espíritu. La 
fusión total entre arquitectura gráfica y 
diseño sonoro, que germinan en com- 
posiciones turbias que resbalan como 
lágrimas por la cara tiznada de Limbo: 
todo esto sucede gracias al poder des- 
atado de la ambientadón electroacús- 
tica (3,99 €). íTunes Store 


A ESCALA 


Freedom 


Cultura basura, 
cerebros privilegiados 


Freedom es la secuela de la saga que 
Daniel Suárez Inidó con Daemon, donde 
todo giraba entorno a Sobol, un 
programa informático programado 
para desatar un armagedón a través de 
sus daemons. En esta segunda parte, 
Suárez retoma la historia, al borde de la 
guerra civil ante una crisis global que no 
ha podido detenerse. Y también al 
personaje principal de aquella, el 
detective Sebeck que consigue 
sobrevivirá su condena a muerte 
gracias a los planes que los rebeldes de 
la red DarknetWenen para él. Espionaje 
informático, tecnología desbocada y 
rebelión contra las corporaciones. 


Seguro que más de una vezte han dicho 
eso de que los juegos te van a dejar tonto, 
que ya eres mayor para leer cómics, o 
que tanto «googlear» te va a atrofiar el 
cerebro. Pero algunos autores no están 
de acuerdo con estos sambenitos, como 
Johnson, que desmonta todas esas teonas 
que habían de un deterioro cognitivo a 
causa de las nuevas tecnologías yformas 
de comunicación y entretenimienta 
Sostiene que estas encierran sus propios 
desafíos para la mente y estimulan fonoas 
de relacionarse con ellas no tan diferentes 
de las tradicionales. Muy interesante. 


Autot 
steven iohnson 
Editorial 
Roca 
PVP.15C 


Autor 

Daniel Suárez 
Editorial 
Umbríel 
P.VLP.18C 


Playstation» Revis'v. 3fici:J 95 


POR RAÚL FUZZ, DRACÓCULA Y ADONÍAS 







PURO ENTRETENIMIENTO 

CALAXYPLAYERSWIFI5.0 

Los MP4ya son historia. El nuevo Smartpiayer de Samsung es un reproductor multimedia que posee un potente procesador de 1.0 GHz. para videojuegos y películas, y 
produce vídeos en HD. Además, gracias al sistema operativo Android podrás estar conectado en todo momento a tus redes sociales, así como realizar llamadas gratuitas 
a través de Skype y Qik. Tiene una pantalla de 5" por lo que podrás ver páginas web a tamaño completo y leer texto pequeño sin tener que modificar el tamaño de la 
pantalla. La cámara incluye flash y una gran variedad de modos de disparo (autodisparo, disparo sonrisa...), el «pero» es que es de 3,2 MP. 

299 € www.samsunq.com/es 



MÚSICA LIGERA 


WALKMAN NWZ-W262 

El nuevo modelo MP3 de Sony, ideal para practicar deporte, es aún más ligero que su predecesor. Es 
resistente ai agua y no tiene cables de por medio. La batería se recarga rápidamente, pues en tan solo 3 
minutos podrás disfrutar de 60 minutos de música (la carga completa de la batería ofrece 8 horas). 

75 € www.sony.es 



LO MAS FRIKI DEL MES 


Los Turtie Beach Ear Forcé, que así se llaman los auriculares que distribuirá Lygo, 
han sido diseñados por los equipos de Infínity Ward y SIedgehammer. Hay cuatro 
versiones, que irán desde los 100 € a los 300 € aproximadamente. Disponibles a 
partir del 8 de noviembre, www.enqadqet.com 


O Con Zumba Frtness te pondrás 
en fonna a base de bailes 
laítínos. Incluye cinturón de 
ejercidos. 50,99 € 


UñCtTrMí 


DISEÑA TU CAMARA 

0PTI0NB1000 

Esta cámara de fotos compacta nos tiene fascinados. jSu carcasa son piezas Nanoblock! Puedes montar y desmontar a tu 
gusto, o crear un divertido león. Posee una pantalla LCD de 3" tiene 14 MP y zoom 4X. 

199 € (Edición limitada) www.pentax.es 


A LO GRANDE 

PIC0PIX1430 

Disfruta de tus juegos favoritos con este 
proyector de bolsillo capaz de proyectar 
imágenes de hasta 80". Además, 
también podrás disfrutar de tus vídeos 
almacenados en la memoria interna, en 
una tarjeta SD o a través de un dispositi- 
vo USB. Incluye trípode. 

299,99 € www.philips.es 


O Recupera la musculatura que hace tiempo 
perdiste con UFC Trainer, pues propone intensos 
ejercidos de artes mardales. Induye correa de 
piernas. 60,99 € ★ ★★ 


DIGITAUZA 
TUS APUNTES 

J ZPCNLIK 

Con este bolígrafo podrás transcribir 
tus notas en formato digital. Solo tienes que en- 
ganchar el receptor wireless a un folio y escribir con 
el boli. Después conecta el receptor al ordenador y 
podrás visualizar tus apuntes. 
79,90 € www.dane-elec.com 


O My Body Coach 2 será tu 
entrenador y dietista personal 
tras los excesos veraniegos. 
Induye dos pesas de 500g. 
(adaptadores de PS Move). 
59,90 €. ★ ★★★ 


DEL MES EN 


¡En forma con PS Move! 
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o Una vez más, la imagen 
entrañable del verano está 
protagonizada por Anna (atendón a 
su nuevo iook) y su niña Claudia, que 
ya está aprendiendo a posar como su 
mamá. Aquí tenemos a Claudia 
\ calentando el agua de la pisdna a 

V golpe de píecedllo loco. Para que 
go digan que los niños pequeños 
solo dan disgustos... 


O O Las únicas fotos que nos ha 
enseñado nuestro director de sus 
vacaciones en Sarwenxo 
corresponden a mariscadas 
multidisdplinares y anoces con vida 
propia. Dken las malas lenguas 
que su hennano y él acabaron con 
el marisco de toda la comunidad. 


© Y mientras a todos nos estaba dando el 
solete en algún rincón de nuestro cuerpo, 
Nemesis se dedicaba a llamar a horas 
intempestivas a algunos de sus ídolos del 
rnundo dnerriatográfioo. Aquí le tenéis 
charlando animosamente engalanado con 
su máscara de Greedo, con Dennis Muren, 
maestro de efectos especiales de IL&M. 
iOs aseguramos que es verdad! 


0 No os asustéis lectores, no 
se trata del Véti depilado de las 
Hurdes. Es nuestro 
colaborador Uoyd, que 
aprovechó los tres días que le 
hemos dado de vacaciones 
para huiralanzarotey 
reconer la isla con las chandas 
del 49 más feas del sistema 
solar. Por cierto, nunca 
mezdéiseirojoconun 
estampado tan honible como i 
el de su bañador. En el fondo J 

1 le queremos mucho... I 




I iHola,sayla 

^ liebre Isaías de DarkSouls y ^ 
estoy indignada con la revista! El mes 
pasado se atrevieron a poner en portada el 
nonfore de rni juego sin induir corttenido en el 
mterior. Afortunadamente este mes han 
enmendado su error y han hecho un 
^ reportaje en toda regla. 


Ganado!^ de 1 juego de PS3 + 1 SMn + 1 Camiseta 

Juan A. Cuzmán de la Torre (MÁLAGA) 

Manuel F. Calurano Víllén (SEVILLA) 

Antonio Alberto Olivencia (AUVIERÍA 
Jonathan Capote Alonso (BARCELONA) 

Francisco J. Morilla Gómez (GERONA) 


Ganadores de 1 juego de PS3 

Andrés Matesanz de la Calle (MADRID) 
Adrián Fuentes Avellán (ALBACETE) 

Fernando Antoná Rodríguez (MADRID) 
Alberto Castro Rentero (BARCELONA) 

M3 del Monte Campanario Martín (MADRID) 
Jordi Cortijos Barbera (TARRAGONA) 

Pedro Ainsua Cianea (ASTURIAS) 

Francisco García Martínez (MURCIA) 

Eva Puado Veioso (MADRID) 

Xavier Oliveras Auradell (GERONA) 

Julio Cuadrado Mora (CÁDIZ) 

Elvira Vázquez Amador (ALMERIA) 

Daniel Hoyos Villar (HUESCA) 

Sergio Escamitta Viareal (MADRID) 

Aníbal Tomás Gómez (LEÓN) 


Ganadores de 1 juego de PS3 1 Skin 

Juan A. Vera López (GRANADA) 

Fernando Lara Gaviño (SEVILLA) 

Cinesa Noguera Hernández (MURCIA) 

Aiain Martos Cepas (GERONA) 

José Gómez Arocha (SEVILLA) 


Jmra algun(S)s si ypam otr@s también. Aunque todavía nos quedan 
algunos días más de descqrjso de los que recuperaremos alguna foto más. 


DESPEtíM 
V CIFO»F 


U portada de FIFA es un 
clásico de todos los 
veranos, pero no os 
perdáis cómo quedaría 
la revista con estas 
pedazo de ilustraciones 
de Dark Souls y Dríver 
San Francisco. También 
se k) merecen... 
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* La revísta para los usuarios de 

íPad • íPhone • iPod touch 









¡NUEVA! PARA IPHONE, iPAD E iPOD 


¡JUEGA! 

LOS 50 MEJORES JUEGOS PARA iOS 


Aplicaciones 


Accesorios 


Juegos 


'.-'■yir-WÍ 


Tutoríales 


Trucos 


Actualidad 





VERDAD 


CAMBIARA 
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